Agnieszka Samson - Marcholewska

PRZEDMIOTOWY SYSTEM OCENIANIA Z ZAJĘĆ KOMPUTEROWCH
w klasie VII Szkoły Podstawowej

I.   KONTRAKT

1. Każdy uczeń jest oceniany zgodnie z zasadami sprawiedliwości.

2. Wymagania edukacyjne są zgodne z Podstawą programową kształcenia ogólnego

oraz z programem zajęć komputerowych realizowanym w danej klasie.

3. Ocenianiu podlegają :

a) prace klasowe – samodzielne, godzinne prace po zrealizowanym dziale, 

zapowiedziane tydzień wcześniej;

b) kartkówki – obejmujące kilka ostatnich lekcji , nie muszą być zapowiedziane;

c) zadania domowe – prace bieżące zadawane z lekcji na lekcję, dotyczące realizowanego tematu;

d) odpowiedź ustna:

e) praca na lekcji;

f) aktywność

g) prace dodatkowe

4. Kiedy uczeń otrzyma ocenę niedostateczną z pracy klasowej  ma obowiązek poprawić ją w terminie dwóch tygodni od dnia oddania klasówki. Uczeń może  poprawić każdą ocenę z klasówki w terminie dwóch tygodni od dnia oddania klasówki. Uczeń pisze ją tylko raz.  Na  prośbę ucznia można poprawić jedną ocenę z kartkówki w semestrze. Nauczyciel wyznacza termin i miejsce pisania poprawy. 

5. Jeżeli z przyczyn losowych uczeń nie może napisać pracy klasowej z całą klasą, a, jego nieobecność jest jednodniowa i był na wszystkich lekcjach z działu uczeń pisze pracę klasową na najbliższej lekcji. W przypadku dłuższej nieobecności nauczyciel ustala termin i miejsce pisania sprawdzianu. 

6. Uczeń jest zobowiązany do systematycznego prowadzenia zeszytu przedmiotowego, 

      oraz posiadania wskazanego przez nauczyciela podręcznika. 

7. Uczeń nie ma możliwości poprawiania ocen przed klasyfikacją.













II.   OBSZARY AKTYWNOŚCI

      Na lekcjach matematyki oceniane będą następujące obszary aktywności ucznia:

1. Kształtowanie pojęć informatycznych.
2. Prowadzenia rozumowań – sposób prowadzenia rozumowań.


3. Rozwiązywanie zadań – stosowanie odpowiednich metod, sposobów wykonania i otrzymanych rezultatów.

4. Rozwiązywanie problemów – abstrakcyjność myślenia, sposób ujęcia zagadnienia.

5. Stosowanie wiedzy przedmiotowej w sytuacjach praktycznych.

6. Aktywność na lekcji.

7. Praca w grupach.

8. Wkład pracy ucznia.

III.   NARZĘDZIA POMIARU OSIĄGNIĘĆ UCZNIÓW

       Pomiar osiągnięć uczniów odbywa się za pomocą następujących narzędzi:

· prac klasowych,

· kartkówek,

· prac domowych bieżących,

· odpowiedzi ustnych,

· obserwacji ucznia: przygotowania do zajęć, aktywność na lekcjach, pracy w grupie

IV.   WYMAGANIA NA POSZCZEGÓLNE OCENY
Wymagania na każdy stopień wyższy niż dopuszczający obejmują również wymagania na stopień poprzedni. 

Wymagania na ocenę celującą obejmują stosowanie przyswojonych informacji i umiejętności w sytuacjach trudnych, złożonych i nietypowych.
Wymagania konieczne na ocenę dopuszczającą obejmują wiadomości i umiejętności umożliwiające uczniowi dalszą naukę, bez których uczeń nie jest w stanie zrozumieć kolejnych zagadnień omawianych na lekcjach i wykonywać prostych zadań nawiązujących do życia codziennego. 
Uczeń: 

•
wymienia dwie dziedziny, w których wykorzystuje się komputery 

•
identyfikuje elementy podstawowego zestawu komputerowego 

•
wyjaśnia, czym jest program komputerowy 

•
wyjaśnia, czym jest system operacyjny 

•
uruchamia programy komputerowe 

•
kopiuje, przenosi oraz usuwa pliki i foldery, wykorzystując Schowek 

•
wyjaśnia, czym jest złośliwe oprogramowanie 

•
otwiera, zapisuje i tworzy nowe dokumenty 

•
wymienia sposoby pozyskiwania obrazów cyfrowych 

•
tworzy rysunki w edytorze grafiki GIMP 

•
stosuje filtry w edytorze grafiki GIMP

•
zaznacza, kopiuje, wycina i wkleja fragmenty obrazu w edytorze grafiki GIMP 

•
tworzy animacje w edytorze grafiki GIMP 

•
wyjaśnia, czym są sieć komputerowa i Internet 

•
przestrzega przepisów prawa podczas korzystania z Internetu 

•
przestrzega zasad etykiety w komunikacji internetowej 

•
tworzy, wysyła i odbiera pocztę elektroniczną 

•
wyjaśnia, czym jest algorytm 

•
wyjaśnia, czym jest programowanie 

•
wyjaśnia, czym jest program komputerowy 

•
buduje proste skrypty w języku Scratch 

•
używa podstawowych poleceń języka Logo do tworzenia rysunków 

•
wyjaśnia, czym jest dokument tekstowy 

•
pisze tekst w edytorze tekstu 

•
włącza podgląd znaków niedrukowanych w edytorze tekstu 

•
wymienia dwie zasady redagowania dokumentu tekstowego

•
wymienia dwie zasady doboru parametrów formatowania tekstu

•
zna rodzaje słowników w edytorze tekstu. 

•
wstawia obraz do dokumentu tekstowego 

•
wykonuje operacje na fragmentach tekstu 

•
wstawia proste równania do dokumentu tekstowego 

•
wykonuje zrzut ekranu i wstawia go do dokumentu tekstowego 

•
korzysta z domyślnych tabulatorów w edytorze tekstu 

•
drukuje dokument tekstowy 

•
wstawia do dokumentu tekstowego prostą tabelę 

•
wstawia do dokumentu tekstowego listy numerowaną lub wypunktowaną 

•
wstawia nagłówek i stopkę do dokumentu tekstowego 

•
wyszukuje słowa w dokumencie tekstowym 

•
wstawia przypisy dolne w dokumencie tekstowym 

•
dzieli cały tekst na kolumny 

•
odczytuje statystyki z dolnego paska okna dokumentu
Wymagania podstawowe na ocenę dostateczną obejmują wiadomości i umiejętności stosunkowo łatwe do opanowania, przydatne w życiu codziennym, bez których nie jest możliwe kontynuowanie dalszej nauki.
Uczeń: 
•
wymienia cztery dziedziny, w których wykorzystuje się komputery 

•
opisuje najczęściej spotykanie rodzaje komputerów (komputer stacjonarny, laptop, tablet, smartfon) 

•
nazywa najczęściej spotykane urządzenia peryferyjne i omawia ich przeznaczenie 

•
przestrzega zasad bezpiecznej i higienicznej pracy przy komputerze 

•
wymienia rodzaje programów komputerowych 

•
wymienia trzy popularne systemy operacyjne dla komputerów 

•
kopiuje, przenosi oraz usuwa pliki i foldery, wykorzystując metodę „przeciągnij i upuść” 

•
wyjaśnia, dlaczego należy tworzyć kopie bezpieczeństwa danych 

•
wymienia rodzaje złośliwego oprogramowania 

•
wymienia rodzaje grafiki komputerowej 

•
opisuje zasady tworzenia dokumentu komputerowego 

•
zmienia ustawienia narzędzi programu GIMP 

•
wymienia etapy skanowania i drukowania obrazu 

•
wymienia operacje dotyczące koloru możliwe do wykonania w programie GIMP 

•
zapisuje w wybranym formacie obraz utworzony w programie GIMP 

•
drukuje dokument komputerowy 

•
wyjaśnia różnice pomiędzy kopiowaniem a wycinaniem 

•
omawia przeznaczenie warstw obrazu w programie GIMP 

•
tworzy i usuwa warstwy w programie GIMP 

•
umieszcza napisy na obrazie w programie GIMP 

•
stosuje podstawowe narzędzia Selekcji

•
tworzy proste animacje w programie GIMP 

•
używa narzędzia Inteligentne nożyce programu GIMP do tworzenia fotomontaży 

•
sprawnie posługuje się przeglądarką internetową 

•
wymienia rodzaje sieci komputerowych 

•
omawia budowę prostej sieci komputerowej 

•
wyszukuje informacje w internecie 

•
przestrzega zasad bezpieczeństwa podczas korzystania z sieci i internetu 

•
pobiera różnego rodzaju pliki z internetu 

•
dodaje załączniki do wiadomości elektronicznych 

•
przestrzega postanowień licencji, którymi objęte są materiały pobrane z internetu 

•
unika zagrożeń związanych z komunikacją internetową 

•
wymienia etapy rozwiązywania problemów 

•
opisuje algorytm w postaci listy kroków

•
omawia różnice pomiędzy kodem źródłowym a kodem wynikowym

•
tłumaczy, czym jest środowisko programistyczne

•
tłumaczy, do czego używa się zmiennych w programach

•
przedstawia algorytm w postaci schematu blokowego 

•
omawia budowę okna programu Scratch

•
wyjaśnia, czym jest skrypt w języku Scratch

•
stosuje powtarzanie poleceń (iterację) w budowanych skryptach

•
dodaje nowe duszki w programie Scratch

•
dodaje nowe tła w programie Scratch

•
omawia budowę okna programu Logomocja

•
tworzy pętle w języku Logo, używając polecenia Powtórz

•
wyjaśnia pojęcia: akapit, wcięcie, margines

•
tworzy nowe akapity w dokumencie tekstowym

•
stosuje podstawowe opcje formatowania tekstu

•
korzysta ze słownika ortograficznego w edytorze tekstu

•
korzysta ze słownika synonimów w edytorze tekstu 

•
wymienia trzy zasady redagowania dokumentu tekstowego 

•
wymienia trzy zasady doboru parametrów formatowania tekstu 

•
stosuje różne sposoby otaczania obrazu tekstem 

•
korzysta z gotowych szablonów podczas tworzenia dokumentu tekstowego 

•
przemieszcza obiekty w dokumencie tekstowym  osadza obraz w dokumencie tekstowym 

•
modyfikuje obraz osadzony w dokumencie tekstowym 

•
stawia i modyfikuje obraz jako nowy obiekt w dokumencie tekstowym 

•
stosuje indeksy dolny i górny w dokumencie tekstowym 

•
wstawia do dokumentu tekstowego równania o średnim stopniu trudności 

•
wymienia zastosowania tabulatorów w edytorze tekstu,

•
stosuje spację nierozdzielającą w edytorze tekstu 

•
stosuje style tabeli w edytorze tekstu 

•
stosuje różne formaty numeracji i wypunktowania w listach wstawianych w edytorze tekstu 

•
wstawia numer strony w stopce dokumentu tekstowego 

•
zmienia znalezione słowa za pomocą opcji Zamień w edytorze tekstu 

•
dzieli fragmenty tekstu na kolumny 

•
przygotowuje harmonogram w edytorze tekstu 

•
przygotowuje kosztorys w edytorze tekstu
Wymagania rozszerzające na ocenę dobrą obejmują wiadomości i umiejętności o średnim stopniu trudności, które są przydatne na kolejnych poziomach kształcenia.
Uczeń:

•
wymienia sześć dziedzin, w których wykorzystuje się komputery,

•
opisuje rodzaje pamięci masowej 

•
omawia jednostki pamięci masowej 

•
wstawia do dokumentu znaki, korzystając z kodów ASCII 

•
przyporządkowuje program komputerowy do odpowiedniej kategorii 

•
wymienia trzy popularne systemy operacyjne dla urządzeń mobilnych 

•
przestrzega zasad etycznych podczas pracy z komputerem 

•
kompresuje i dekompresuje pliki i foldery, wykorzystując popularne programy do archiwizacji 

•
kompresuje i dekompresuje pliki i foldery, wykorzystując funkcje systemu operacyjnego 

•
sprawdza, ile miejsca na dysku zajmują pliki i foldery 

•
zabezpiecza komputer przez wirusami, instalując program antywirusowy 

•
wymienia trzy formaty plików graficznych 

•
tworzy w programie GIMP kompozycje z figur geometrycznych 

•
ustawia parametry skanowania i drukowania obrazu 

•
wykonuje w programie GIMP operacje dotyczące koloru,

•
korzysta z podglądu wydruku dokumentu 

•
używa skrótów klawiszowych do wycinania, kopiowana i wklejania fragmentów obrazu 

•
wyjaśnia, czym jest Selekcja w edytorze graficznym 

•
charakteryzuje narzędzia Selekcji dostępne w programie GIMP 

•
używa narzędzi Selekcji dostępnych w programie GIMP 

•
zmienia kolejność warstw obrazu w programie GIMP

•
kopiuje teksty znalezione w Internecie i wkleja je do innych programów komputerowych 

•
zapamiętuje znalezione strony internetowe w pamięci przeglądarki 

•
korzysta z komunikatorów internetowych do porozumiewania się ze znajomymi 

•
wkleja do edytora tekstu obrazy pobrane z Internetu 

•
opisuje algorytm w postaci schematu blokowego 

•
wymienia przykładowe środowiska programistyczne 

•
stosuje podprogramy w budowanych algorytmach 

•
wykorzystuje sytuacje warunkowe w budowanych algorytmach 

•
używa zmiennych w skryptach budowanych w języku Scratch 

•
wykorzystuje sytuacje warunkowe w skryptach budowanych w języku Scratch 

•
konstruuje procedury bez parametrów w języku Scratch 

•
używa sytuacji warunkowych w skryptach budowanych w języku Scratch 

•
korzysta ze zmiennych w skryptach budowanych w języku Scratch 

•
wykorzystuje pętle powtórzeniowe (iteracyjne) w skryptach budowanych w języku Scratch 

•
wykorzystuje sytuacje warunkowe w języku Logo 

•
używa zmiennych w języku Logo 

•
otwiera dokument utworzony w innym edytorze tekstu 

•
zapisuje dokument tekstowy w dowolnym formacie 

•
kopiuje parametry formatowania tekstu 

•
wymienia kroje pisma  wymienia cztery zasady redagowania dokumentu tekstowego 

•
wymienia cztery zasady doboru formatowania tekstu

•
stosuje zasady redagowania tekstu 

•
przycina obraz wstawiony do dokumentu tekstowego  formatuje obraz z wykorzystaniem narzędzi z grupy Dopasowywanie 

•
zna co najmniej trzy układy obrazu względem tekstu 

•
wyjaśnia zasadę działania mechanizmu OLE 

•
wymienia dwa rodzaje obiektów, które można osadzić w dokumencie tekstowym 

•
wykonuje zrzut aktywnego okna i wstawia go do dokumentu tekstowego 

•
zna rodzaje tabulatorów specjalnych 

•
wymienia zalety stosowania tabulatorów 

•
formatuje komórki tabeli 

•
zmienia szerokość kolumn i wierszy tabeli 

•
modyfikuje nagłówek i stopkę dokumentu tekstowego 

•
modyfikuje parametry podziału tekstu na kolumny 

•
opracowuje projekt graficzny e-gazetki 

•
łączy ze sobą kilka dokumentów tekstowych 

•
współpracuje z innymi podczas tworzenia projektu grupowego

Wymagania dopełniające na ocenę bardzo dobrą obejmują wiadomości i umiejętności złożone, o wyższym stopniu trudności, wykorzystywane do rozwiązywania zadań problemowych.
Uczeń:

•
wymienia sześć dziedzin, w których wykorzystuje się komputery,

•
opisuje rodzaje pamięci masowej 

•
omawia jednostki pamięci masowej 

•
wstawia do dokumentu znaki, korzystając z kodów ASCII 

•
przyporządkowuje program komputerowy do odpowiedniej kategorii 

•
wymienia trzy popularne systemy operacyjne dla urządzeń mobilnych 

•
przestrzega zasad etycznych podczas pracy z komputerem 

•
kompresuje i dekompresuje pliki i foldery, wykorzystując popularne programy do archiwizacji 

•
kompresuje i dekompresuje pliki i foldery, wykorzystując funkcje systemu operacyjnego 

•
sprawdza, ile miejsca na dysku zajmują pliki i foldery 

•
zabezpiecza komputer przez wirusami, instalując program antywirusowy 

•
wymienia trzy formaty plików graficznych 

•
tworzy w programie GIMP kompozycje z figur geometrycznych 

•
ustawia parametry skanowania i drukowania obrazu 

•
wykonuje w programie GIMP operacje dotyczące koloru,

•
korzysta z podglądu wydruku dokumentu 

•
używa skrótów klawiszowych do wycinania, kopiowana i wklejania fragmentów obrazu 

•
wyjaśnia, czym jest Selekcja w edytorze graficznym 

•
charakteryzuje narzędzia Selekcji dostępne w programie GIMP 

•
używa narzędzi Selekcji dostępnych w programie GIMP 

•
zmienia kolejność warstw obrazu w programie GIMP

•
kopiuje teksty znalezione w internecie i wkleja je do innych programów komputerowych 

•
zapamiętuje znalezione strony internetowe w pamięci przeglądarki 

•
korzysta z komunikatorów internetowych do porozumiewania się ze znajomymi 

•
wkleja do edytora tekstu obrazy pobrane z internetu 

•
opisuje algorytm w postaci schematu blokowego 

•
wymienia przykładowe środowiska programistyczne 

•
stosuje podprogramy w budowanych algorytmach 

•
wykorzystuje sytuacje warunkowe w budowanych algorytmach 

•
używa zmiennych w skryptach budowanych w języku Scratch 

•
wykorzystuje sytuacje warunkowe w skryptach budowanych w języku Scratch 

•
konstruuje procedury bez parametrów w języku Scratch 

•
używa sytuacji warunkowych w skryptach budowanych w języku Scratch 

•
korzysta ze zmiennych w skryptach budowanych w języku Scratch 

•
wykorzystuje pętle powtórzeniowe (iteracyjne) w skryptach budowanych w języku Scratch 

•
wykorzystuje sytuacje warunkowe w języku Logo 

•
używa zmiennych w języku Logo 

•
otwiera dokument utworzony w innym edytorze tekstu 

•
zapisuje dokument tekstowy w dowolnym formacie 

•
kopiuje parametry formatowania tekstu 

•
wymienia kroje pisma  wymienia cztery zasady redagowania dokumentu tekstowego 

•
wymienia cztery zasady doboru formatowania tekstu

•
stosuje zasady redagowania tekstu 

•
przycina obraz wstawiony do dokumentu tekstowego  formatuje obraz z wykorzystaniem narzędzi z grupy Dopasowywanie 

•
zna co najmniej trzy układy obrazu względem tekstu 

•
wyjaśnia zasadę działania mechanizmu OLE 

•
wymienia dwa rodzaje obiektów, które można osadzić w dokumencie tekstowym 

•
wykonuje zrzut aktywnego okna i wstawia go do dokumentu tekstowego 

•
zna rodzaje tabulatorów specjalnych 

•
wymienia zalety stosowania tabulatorów 

•
formatuje komórki tabeli 

•
zmienia szerokość kolumn i wierszy tabeli 

•
modyfikuje nagłówek i stopkę dokumentu tekstowego 

•
modyfikuje parametry podziału tekstu na kolumny 

•
opracowuje projekt graficzny e-gazetki 

•
łączy ze sobą kilka dokumentów tekstowych 

•
współpracuje z innymi podczas tworzenia projektu grupowego

Wymagania wykraczające na ocenę celującą obejmują stosowanie znanych wiadomości i umiejętności w sytuacjach trudnych, złożonych i nietypowych.

V.   WYMAGANIA A SPOSOBY USTALANIA OCEN BIEŻĄCYCH

1. Sprawdziany są złożone z zadań o zróżnicowanym stopniu trudności:

· około 70% zadań badających umiejętności konieczne i podstawowe;

· około 30% zadań badających umiejętności ponadpodstawowe.

2. Przy ustaleniu oceny ze sprawdzianu pisemnego uwzględnia się następujące zasady:

· 0-32%  -  uczeń otrzymuje ocenę niedostateczną;

· 33-49% -  uczeń otrzymuje ocenę dopuszczającą;

· 50-74% -  uczeń otrzymuje ocenę dostateczną;

· 75-90% -  uczeń otrzymuje ocenę dobrą;

· 91-98% -  uczeń otrzymuje ocenę bardzo dobrą.

· 99-100% - uczeń otrzymuje ocenę celującą (nie dotyczy kartkówek, zadań zamkniętych lub wielokrotnego wyboru)  

3. Ocena semestralna i końcoworoczna nie jest średnią arytmetyczną ocen cząstkowych, tylko średnią ważoną. W związku z tym ustalono następującą wagi ocen:

· Sprawdziany i prace klasowe – 6

· Kartkówki – 4

· Prezentacje multimedialne i projekty indywidualne oraz zbiorowe – do 5

· Odpowiedzi ustne- 3- 4

· Zadania domowe – do 4; 

· Aktywność na lekcji – 3-4

· Praca na lekcji – 3-4

· Zadania dodatkowe dla chętnych – 4-6

· Praca ucznia włożona w przygotowanie do konkursu – 5-6

4. Za brak zadania domowego uczeń otrzymuje ocenę niedostateczną;  jeden raz w semestrze uczeń  może nie mieć zadania domowego, ale musi zgłosić to nauczycielowi na początku lekcji. Jeśli nie zgłosi, otrzymuje ocenę niedostateczną. Brak zadania domowego może usprawiedliwić rodzic ucznia.

5. Za nieprzygotowanie do lekcji uczeń otrzymuje uwagę; jeden raz w semestrze uczeń  może być nieprzygotowany, ale musi zgłosić to nauczycielowi na początku lekcji. Jeśli nie zgłosi, otrzymuje uwagę.

6. Na lekcji informatyki zeszyt nie jest wymagany. Podstawowe informacje uczeń ma w podręczniku, a pracować na lekcji będzie na komputerze. Prace wykonane na lekcji, uczeń zapisuje w specjalnie utworzonym folderze.

Dostosowanie wymagań edukacyjnych

Uczeń z niepełnosprawnością ruchową

· dostosowanie stanowiska pracy ucznia

· przełożenie wymagań edukacyjnych,  z którymi uczeń ma problem ze względu na swoją niepełnosprawność z formy „potrafi wykonać” na formę „wie jak wykonać”.

· wydłużenie czasu na rozwiązanie zadania matematycznego,

· położenie nacisku na formułowanie własnych opinii i wniosków

· stosowanie częstych powtórek 

· wydłużenie czasu na opanowanie wiadomości z geometrii
· w razie konieczności zwolnienie z zadań wymagających stosowania przyrządów pomiarowych lub przyborów matematycznych

· rezygnacja z samodzielnego przeprowadzania doświadczeń fizycznych, chemicznych, czy biologicznych

· liberalne podejście do błędów w zakresie: zapisywania i odtwarzania wzorów chemicznych i fizycznych, modeli cząsteczek chemicznych, uzupełniania tabel i sporządzania rysunków pomocniczych

· wydłużenie czasu na interpretację map i planów 
· położenie szczególnego nacisku na zajęciach technicznych na zdobycie umiejętności pomocnych w codziennym funkcjonowaniu. 

· wykorzystanie filmów, prezentacji multimedialnych
· rezygnacja z zeszytów na rzecz segregatorów, 

Uczeń niedostosowany społecznie lub zagrożony niedostosowaniem społecznym

· akcentowanie treści wychowawczych na zajęciach przedmiotowych

· rozwój zainteresowań ucznia

· stosowanie komunikacji motywującej 

· stopniowanie trudności pod względem ilości i stopnia

· stworzenie planu nadrobienia zaległości

· podporządkowanie treści kształcenia celom wychowawczym

· stosowanie metod aktywizujących 

· stosowanie zasady systematyczności 

· pobudzanie ucznia do refleksji psychologiczne na zajęciach z języka polskiego, etyce, religii, sztuce. 

· stosowanie metod pracy grupowej
 Dostosowanie wymagań – dysleksja 

Na wszystkich przedmiotach

· Stosowanie wzmocnień pozytywnych. 

· Oceniać wiadomości ucznia głównie na podstawie wypowiedzi ustnych. 

· Oceniać wysiłek ucznia, a nie efekty włożonego trudu w wykonanie zadania. 

· Dawać uczniom do zrozumienia, że oczekujesz większych osiągnięć. 

· Nie ponaglać tempa czytania czy pisania,  uczeń potrzebuje więcej czasu na analizę  

i syntezę czytanego i pisanego tekstu (szczególnie na testach i sprawdzianach). 

·  Cierpliwe czekać, aż uczeń odpowie. Jeżeli odpowie źle, należy naprowadzać go na 

trop, a potem zadać pytanie pomocnicze. 

· Zezwolić na pisanie ołówkiem, aby łatwiej było poprawić błędy. 

· Upewnić się czy uczeń zrozumiał odczytane złożone polecenia lub zadania tekstowe. 

· Stawiać jasno sformułowane pytania.

· Odpytywać z miejsca, gwałtowne wywołanie do tablicy zwiększa napięcie emocjonalne i utrudnia myślenie. 

· Stosować technikę informacji zwrotnej. Unikanie krytyki personalnej.

· Sadzanie w pierwszych ławkach. 

· Pomoc w wykonywaniu samodzielnych zadań.

· Wyrabiać na wszystkich przedmiotach nawyk pracy ze słownikiem ortograficznym. 

· Nie dopuścić do sytuacji, aby uczeń na lekcji nie pracował. 

· Bronić przed ośmieszaniem ze strony rówieśników

· Raz w tygodniu przejrzeć zeszyty ucznia. 

· Ważne jest stosowanie kolorowych pisaków i  kredek, samodzielne tworzenie tabel, 

schematów, grafik, rysunków. 

· Egzekwować i nagradzać systematyczną pracę w domu. 

· Wymagać systematycznej pracy nad problemem i przynajmniej raz w miesiącu ją kontrolować. 

PRZEDMIOTY MATEMATYCZNO - PRZYRODNICZE

· Stosować metody poszukujące, obserwacyjne i  badawcze. Ułatwia to uczniom przyswojenie wiadomości. 

· Należy mieć na uwadze zasadę stopniowania trudności oraz „od bliższego do dalszego”. 

· Wykonywanie samodzielnie prostych doświadczeń. 

· Pozostawić więcej czasu na naukę trudnych pojęć, symboli. 

· Na lekcji geografii nie stosować map konturowych. 

· Unikać wywoływania ucznia do mapy. 

· Łagodniej oceniać wykresy, mapki, rysunki, które są mniej przejrzyste i mniej starannie wykonane. 

· Nie dyskwalifikować pracy z powodu złego wyniku arytmetycznego przy właściwym toku rozumowania – zapytać jak uczeń rozwiązał zadanie. 

· Zapisywać na tablicy obce nazwy. 

· Upewnić się, że uczeń rozumie treść zadania. 

· Wspólne z uczniem czytać i analizować treści zadań. 

· Nie przyśpieszać tempa rozwiązywania zadań. 

· Dać czas na „ułożenie” w wyobraźni zachodzących zmian przestrzennych. 

· Dostosować stopień trudności zadań do możliwości ucznia

Dyskalkulia - specyficzna trudność w uczeniu się matematyki, przy jednoczesny pozostawaniu ucznia w normie intelektualnej.
· odpytywać z mniejszej części materiału,

· unikać pytania bez uprzedzenia,

· wyrównać braki,

· redukować stres,

· zapisywać w zeszycie różnymi kolorami znaki, które uczeń myli,

· wydłużyć czas na sprawdzianie,

· pozwolić na wykonywanie działań na kalkulatorze,

· uczyć posługiwania się tablicami matematycznymi,

· upewniać się, czy uczeń zrozumiał zadanie,

· liberalnie oceniać trudności z zapisem matematycznym, mylenie kolejności cyfr itp.,

· oceniać strategię rozwiązywania zadania,

· zadawać dodatkowe zadania i ćwiczenia,

· zwracać uwagę na zrozumienie definicji i zależności matematycznych (nie domagać się przytoczenia definicji).

Uczeń o obniżonych możliwościach intelektualnych:

· dowoływanie się do sytuacji znanych z życia codziennego,

· ograniczenie wymagań do treści koniecznych na przedmiotach matematyczno - przyrodniczych
· wydłużenie czasu sprawdzianu,

· dostosować zadania domowe do możliwości intelektualnego ucznia,

· zmniejszenie ilości i stopnia trudności zadań na sprawdzianach,

· omawianie niewielkich partii materiału i o mniejszym stopniu trudności,

· pozostawianie więcej czasu na jego utrwalenie,

· podawanie poleceń w prostszej formie,

· unikanie trudnych, czy bardzo abstrakcyjnych pojęć,

· częste odwoływanie się do konkretu, przykładu.

 Uczeń z ADHD:

· wyznaczanie konkretnego celu,

· wspomaganie koncentracji,

· wydawanie jasnych i precyzyjnych poleceń,

· dzielenie zadań skomplikowanych na mniejsze części,

· dzielenie większych partii materiału na mniejsze części,

· kontrolowanie stopnia zrozumienia materiału,

· skracanie prac domowych,

· wydłużenie czasu na wypowiedź oraz czasu sprawdzianów,

· stosowanie wzmocnień pozytywnych,

· pobudzanie aktywności ucznia,

·  przypominanie o regułach,

· zawarcie kontraktu,

· sadzenie ucznia w pierwszej ławce w towarzystwie ucznia spokojnego,

· skupienie uwagi na tym, co najważniejsze,

· prowadzenie szczegółowej informacji o zadaniach ucznia (lista przyborów szkolnych, prac domowych).

 Uczeń z trudnościami logopedycznymi:

· wydłużyć czas na wypowiedź,

·  nie przerywać wypowiedzi ustnej,

·  informować o błędach fonetycznych na osobności,

· wydłużyć czas na naukę słówek i wypowiedzi ustnych w języku obcym,

·  oceniać na postawie wypowiedzi pisemnych.

