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PROGRAM ZAJĘĆ

	Zajęcia rozwijające zainteresowania z TIK
realizowane w ramach projektu „ŁĄCZY NAS NAUKA –  program rozwoju kluczowych kompetencji dzieci i młodzieży z gminy  Pruszcz”

	Rodzaj wsparcia
	Zajęcia rozwijające

	Nazwa szkoły
	Szkoła Podstawowa w Serocku

	Odbiorcy wsparcia
	Uczniowie kl. II gimnazjum

	Wymiar godzin
	28

	Liczba uczestników
	Zgodnie z formalną rekrutacją

	Cel  ogólny oraz cele kształcenia i wychowania
	1) Kształcenie umiejętności rozwiązywania za pomocą komputera problemów dostosowanych do wiedzy, zainteresowań i umiejętności uczniów. 

2) Rozwijanie praktycznych umiejętności posługiwania się sprzętem komputerowym  i jego oprogramowaniem. 

3) Poznanie zastosowania narzędzi informatycznych do przekazu informacji – komunikowanie się. 

4) Nabieranie zdolności do programowania i uzupełniania wiedzy                w odpowiednim kierunku. 

5) Umiejętność projektowania witryny Internetowej w języku HTML. 

6) Zachęcanie uczniów do korzystania z pojęć, metod i środków informatycznych  w poznawaniu innych dziedzin: ścisłych, przyrodniczych, humanistycznych i technicznych. 

7) Kształcenie umiejętności znajdowania odpowiednich źródeł informacji, znajomości metod i narzędzi uporządkowanego gromadzenia, wyszukiwania, analizowania i prezentacji danych oraz związków pomiędzy nimi. 

8) Umiejętność użytkowania komputera w sposób inteligentny                        i twórczy w codziennym życiu. 

9) Kształtowanie pożądanych postaw etycznych: umiejętności współpracy  i poszanowania cudzej twórczości intelektualnej                       i danych osobistych.

	Warunki realizacji, w tym stosowane pomoce dydaktyczne 
	Podczas zajęć każdy uczeń / uczennica ma do swojej dyspozycji osobny komputer / tablet z dostępem do Internetu i odpowiednim oprogramowaniem. 


	Model nauczania, w tym metody i formy pracy
	W trakcie zajęć przewiduje się:

· metody aktywizujące: łączenie teorii z praktyką, projekt edukacyjny

· metody podające: wykład, pogadanka, 
· jasne i precyzyjne definiowanie zadań, 

· określenie niezbędnych pojęć i narzędzi potrzebnych do rozwiązania zadania, 
· przygotowanie przykładów do rozwiązania (od najprostszych do coraz bardziej złożonych), dzięki którym uczeń / uczennica stopniowo pokonuje trudności i odnosi sukces, zaczyna wierzyć we własne siły. Ćwiczenia będą podkreślać związki interdyscyplinarne z innymi przedmiotami oraz różnymi formami aktywności ludzkiej. 
· prezentowanie  najlepszych rozwiązań pozostałym uczniom,

	Prowadzący 
	

	Główne założenia programowe
	          Program został przygotowany zgodnie z wynikami przeprowadzonej diagnozy; uwzględnia indywidualne potrzeby rozwojowe i edukacyjne oraz możliwości psychofizyczne uczniów i uczennic objętych wsparciem. Dostosowany jest do pracy na poszczególnych etapach kształcenia                    w gimnazjum z uczniem / uczennicą zainteresowanym przedmiotem i uczniem uzdolnionym informatycznie.

         Układ programu pozwala na rozbudzanie, wzbogacanie i kształcenie indywidualnych uzdolnień uczniów, a jednocześnie dzięki zastosowaniu różnych form aktywności, na wszechstronny rozwój ich osobowości.

Program zajęć rozwijających z TIK zakłada:

· nabycie wiedzy i doskonalenie umiejętności wykorzystania języka HTML do tworzenia stron WWW
Osiągnięcia ucznia / uczennicy
Uczeń:

· wie co to jest znacznik HTML’u. 

· otwiera i zamyka znaczniki, 

· zna przykłady znaczników do formatowania tekstu, akapit tekstu <p>. 

· poznaje strukturę dokumentu HTML – DTD, sekcje <head>                         i  <body>
· potrafi wstawić i formatować tabelę
· potrafi zmienić tło tabeli i strony (bgcolor, background);

· potrafi wstawić i formatować tekst (font size, color, face, b, i, u...);

· potrafi zmienić położenie obiektu na stronie  (p align–center–left–right);

· potrafi zbudować odsyłacze (a href...).
· wstawia grafikę w kodzie HTML – znacznik <img src=””>, 

· zna lokalizację i typ pliku graficznego. 

· potrafi wybrać i zaimportować do programu właściwe pliki graficzne;

· posługuje się różnymi metodami wyszukiwania, korzystania                      i gromadzenia informacji (m.in. sięgając po programy multimedialne).
· tworzy hiperłącze do innego elementu – strona internetowa, plik html 
· stosuje grafikę jako hiperłącze.
· umie stosować odsyłacze
· redaguje witrynę WWW zgodnie z przyjętymi wymogami, dostosowując jej formę do przeznaczenia i treści.
· dostrzega możliwość przedstawienia w komputerze różnego typu informacji, z różnych dziedzin nauki.
· podejmuje samoocenę i dostrzegać potrzebę samokształcenia
· szanuje wysiłek intelektualny autora programu i korzystać                        z oprogramowania zgodnie z obowiązującym prawem


	Wykorzystanie
pozytywnie zwalidowanych produktów projektów innowacyjnych
	  TAK          x NIE 

OPIS: nie wykorzystano
 

	Lp.
	TEMAT/MODUŁ
	Liczba godzin
	Wykorzystywane metody (warsztaty, zajęcia praktyczne, wykład, praca na komputerach itp.)
	Opis omawianych zagadnień


	1.
	Diagnoza wstępna- określenie potencjału ucznia.
Informacje na temat języka HTML.
	1
	pokaz, zajęcia praktyczne - praca na komputerach / tabletach
	Dokonanie wstępnej diagnozy.
Prezentacja przykładowej strony, omówienie elementów strony.
Omówienie co powinno znaleźć się na stronie.


	2.
	Sekcja HEAD i BODY.

	1
	pokaz, zajęcia praktyczne - praca na komputerach / tabletach
	Nabycie wiedzy i doskonalenie umiejętności zastosowania                        w praktyce poznanych wiadomości

	3.
	Znaczniki: typy zastosowanie. 
	1
	pokaz, zajęcia praktyczne – praca na komputerach / tabletach
	Nabycie wiedzy i doskonalenie umiejętności zastosowania                        w praktyce poznanych wiadomości

	4.
	Wprowadzanie tekstu. Blok tekstu. Znacznik paragrafu.
	1
	pokaz, zajęcia praktyczne – praca na komputerach / tabletach
	Nabycie wiedzy i doskonalenie umiejętności zastosowania                        w praktyce poznanych wiadomości

	5.
	Formatowanie tekstu. Sterowanie tekstem na stronie.
	2
	pokaz, zajęcia praktyczne - praca na komputerach / tabletach
	Nabycie wiedzy i doskonalenie umiejętności zastosowania                        w praktyce poznanych wiadomości

	6.
	Linki wewnętrzne i zewnętrzne.
	1
	pokaz, zajęcia praktyczne - praca na komputerach / tabletach
	Nabycie wiedzy i doskonalenie umiejętności zastosowania                        w praktyce poznanych wiadomości

	7.
	Struktura tabeli. Znacznik <table>
	2
	pokaz, zajęcia praktyczne – praca na komputerach / tabletach
	Nabycie wiedzy i doskonalenie umiejętności zastosowania                        w praktyce poznanych wiadomości

	8.
	Formatowanie tabeli. Tło, marginesy, krawędzie zewnętrzne           i wewnętrzne.
	2
	pokaz, zajęcia praktyczne - praca na komputerach / tabletach
	Nabycie wiedzy i doskonalenie umiejętności zastosowania                        w praktyce poznanych wiadomości

	9.
	Łączenie komórek tabeli. Znacznik „rowspan” i „colspan”
	3
	pokaz, zajęcia praktyczne - praca na komputerach / tabletach
	Nabycie wiedzy i doskonalenie umiejętności zastosowania                        w praktyce poznanych wiadomości

	10.
	Sterowanie obiektami            w komórkach tabeli – TOP, MIDDLE, BOTTOM
	1
	pokaz, zajęcia praktyczne - praca na komputerach / tabletach
	Nabycie wiedzy i doskonalenie umiejętności zastosowania                        w praktyce poznanych wiadomości

	11.
	Zagnieżdżanie grafiki na stronach WWW. Linia pozioma <hr >
	1
	pokaz, zajęcia praktyczne - praca na komputerach / tabletach
	Nabycie wiedzy i doskonalenie umiejętności zastosowania                        w praktyce poznanych wiadomości

	12.
	Własny pomysł na stronę.

Opracowanie tematu              z wykorzystaniem zdobytych umiejętności.
	10
	pokaz, zajęcia praktyczne - praca na komputerach / tabletach.
Metoda projektu
	Doskonalenie umiejętności zastosowania w praktyce poznanych wiadomości. 

	13.
	Prezentacja stworzonych stron WWW przez uczniów.
	2
	prezentacja osiągnięć
	Prezentacja na forum stworzonej strony – doskonalenie umiejętności prezentowania swoich osiągnięć.

	RAZEM 
	28
	


	Zakres rozwijanych kompetencji: logiczne myślenie, rozwiązywanie problemów w twórczy sposób, sprawne posługiwanie się komputerem/tabletem


	ETAP I – Zakres
	ETAP II – Wzorzec
	ETAP III – Ocena
	ETAP IV – Porównanie

	Zapoznanie z przeznaczeniem języka HTML

Omówienie podstawowych pojęć, znaczników związanych z językiem HTML

	Uczestnik zdobędzie wiedzę nt. przeznaczenia języka HTML

Będzie potrafił zastosować poznane pojęcia i znaczniki języka HTML
	Wiedza będzie weryfikowana na bieżąco podczas ćwiczeń praktycznych zastosowania języka HTML
	Porównanie uzyskanych wyników etapu III z przyjętymi wymaganiami na etapie II nastąpi po udzieleniu wsparcia na podstawie oceny umiejętności praktycznych nabytych podczas zajęć na podstawie opinii prowadzącego zajęcia.


Sposób dokonania oceny efektów uczenia się: test porównawczy – wyniku ucznia/uczennicy z X/2017 i VI/2018
	Zakładany harmonogram realizacji zajęć 

	Nr spotkania 
	Data 
	Godz. od…. – do …. 
	Liczba godz.

	1
	5.10.2017
	14:35-15:20
	1

	2
	12.10.2017
	14:35-15:20
	1

	3
	19.10.2017
	14:35-15:20
	1

	4
	26.10.2017
	14:35-15:20
	1

	5
	16.11.2017
	14:35-15:20
	1

	6
	23.11.2017
	14:35-15:20
	1

	7.
	30.11.2017
	14:35-15:20
	1

	8.
	07.12.2017
	14:35-15:20
	1

	9.
	14.12.2017
	14:35-15:20
	1

	10.
	04.01.2018
	14:35-15:20
	1

	11.
	11.01.2018
	14:35-15:20
	1

	12.
	18.01.2018
	14:35-15:20
	1

	13
	25.01.2018
	14:35-15:20
	1

	14.
	01.02.2018
	14:35-15:20
	1

	15.
	08.02.2018
	14:35-15:20
	1

	16.
	01.03.2018
	14:35-15:20
	1

	17.
	08.03.2018
	14:35-15:20
	1

	18.
	15.03.2018
	14:35-15:20
	1

	19.
	22.03.2018
	14:35-15:20
	1

	20.
	05.04.2018
	14:35-15:20
	1

	21.
	12.04.2018
	14:35-15:20
	1

	22.
	26.04.2018
	14:35-15:20
	1

	23.
	10.05.2018
	14:35-15:20
	1

	24.
	17.05.2018
	14:35-15:20
	1

	25.
	07.06.2018
	14:35-16:05
	2

	26.
	14.06.2018
	14:35-16:05
	2


………………………………………

        program opracował
„ŁĄCZY NAS NAUKA –  program rozwoju kluczowych kompetencji dzieci i młodzieży z gminy Pruszcz”

Projekt współfinansowany ze środków Europejskiego Funduszu Społecznego w ramach Regionalnego Programu Operacyjnego Województwa Kujawsko-Pomorskiego na lata 2014-2020

