
Ocena – klasa IV 

Stopień dopuszczający 

Uczeń 

Stopień dostateczny 

Uczeń: 

Stopień dobry 

Uczeń 

Stopień bardzo dobry 

Uczeń: 

 wymienia i stosuje 

zasady bezpieczeństwa 

obowiązujące w 

pracowni komputerowej, 

 wyjaśnia czym jest 

komputer, 

 wymienia elementy 

wchodzące w skład 

zestawu 

komputerowego, 

 wykonuje podstawowe 

operacje na plikach: 

kopiowanie, 

przenoszenie, usuwanie 

 tworzy foldery i 

umieszcza w nich pliki, 

 ustawia wielkość 

obrazu, tworzy proste 

rysunki w programie 

Paint bez korzystania z 

kształtu Krzywa, 

 tworzy proste tło obrazu, 

 tworzy kopie 

fragmentów obrazu i 

zmienia ich wielkość, 

 wkleja ilustracje na 

obraz,  

 dodaje tekst do obrazu, 

 wyjaśnia, czym jest 

Internet, 

 wymienia zagrożenia 

czyhające na 

użytkowników internetu, 

 podaje zasady 

bezpiecznego 

korzystania z internetu, 

 go w programie Scratch, 

 używa skrótów 

klawiszowych służących 

do kopiowania, 

wklejania i zapisywania, 

 stosuje podstawowe 

opcje formatowania 

tekstu, 

 zapisuje krótkie notatki 

w edytorze tekstu, 

 . 

 wymienia najważniejsze 

wydarzenia z historii 

komputerów, 

 wymienia trzy spośród 

elementów, z których 

zbudowany jest 

komputer, 

 wyjaśnia pojęcia 

urządzenia wejścia i 

urządzenia wyjścia 

 wymienia najczęściej 

spotykane urządzenia 

wejścia i wyjścia, 

 podaje przykłady 

zawodów, w których 

potrzebna jest 

umiejętność pracy na 

komputerze, 

 rysuje w programie 

Paint obiekty z 

wykorzystaniem 

Kształtów, zmienia 

wygląd ich konturu i 

wypełnienia, 

 tworzy kopię obiektu z 

życiem klawisza Ctrl, 

 używa klawisza Shift 

podczas rysowania koła 

oraz poziomych i 

pionowych linii, 

 pracuje w dwóch oknach 

programu Paint, 

 wkleja wiele elementów 

na obraz i dopasowuje 

ich wielkość, 

 dodaje teksty do obrazu, 

formatuje ich wygląd, 

 wymienia zastosowania 

internetu, 

 stosuje zasady 

bezpiecznego 

korzystania z internetu, 

 w programie Scratch, 

 wymienia i stosuje 

podstawowe skróty 

klawiszowe używane do 

formatowania tekstu, 

 pisze krótką notatkę i 

formatuje ją, używając 

podstawowych opcji 

edytora tekstu, 

 wymienia i stosuje opcje 

wyrównania tekstu 

względem marginesów, 

 zmienia tekst na obiekt 

WordArt, 

 używa gotowych stylów 

do formatowania tekstu  

dokumencie, 

 

 charakteryzuje nośniki 

danych i wypowiada się na 

temat ich pojemności, 

 wyjaśnia przeznaczenie 

trzech spośród elementów, 

z których zbudowany jest 

komputer, 

 wymienia po trzy 

urządzenia wejścia 

i wyjścia, 

 wymienia nazwy trzech 

najpopularniejszych 

systemów operacyjnych dla 

komputerów, 

 omawia różnice między 

plikiem i folderem, 

 tworzy strukturę folderów, 

porządkując swoje pliki, 

 rozpoznaje typy znanych 

plików na podstawie ich 

rozszerzeń, 

 tworzy obraz w programie 

Paint z wykorzystaniem 

kształtu Krzywa, 

 stosuje opcje obracania 

obiektu, 

 pobiera kolor z obrazu, 

 sprawnie przełącza się 

między otwartymi oknami, 

 wkleja na obraz elementy 

z innych plików, 

rozmieszcza je w różnych 

miejscach i dopasowuje ich 

wielkość do tworzonej 

kompozycji, 

 tworzy na obrazie efekt 

zachodzącego słońca, 

 korzysta z internetowego 

tłumacza, 

 kopiuje ilustrację ze strony 

internetowej, a następnie 

wkleja ją do dokumentu, 

 stosuje bloki powodujące 

obrót duszka, 

 stosuje bloki powodujące 

ukrycie i pokazanie duszka, 

 ustawia w skrypcie 

wykonanie przez duszka 

kroków wstecz, 

 stosuje skróty klawiszowe 

dotyczące zaznaczania 

i usuwania tekstu, 

 wymienia podstawowe 

zasady formatowania tekstu 

i stosuje je podczas 

sporządzania dokumentów, 

 stosuje opcję Pokaż 

wszystko, aby sprawdzić 

poprawność formatowania, 

 formatuje obiekt WordArt, 

 

 wymienia etapy rozwoju 

komputerów, 

 wyjaśnia zastosowanie 

pięciu spośród elementów, 

z których jest zbudowany 

komputer, 

 klasyfikuje urządzenia na 

wprowadzające dane do 

komputera 

i wyprowadzające dane 

z komputera, 

 w programie Paint ze 

szczególną starannością 

i dbałością o szczegóły, 

 pisze teksty na obrazie 

i dodaje do nich efekt 

cienia, 

 tworzy dodatkowe obiekty 

i wkleja je na grafikę, 

 dba o zabezpieczenie 

swojego komputera przed 

zagrożeniami 

internetowymi, 

 wyszukuje informacje 

w internecie, korzystając 

z zaawansowanych 

funkcji wyszukiwarek, 

 dodaje do projektu 

programu Scratch nowe 

duszki, 

 używa bloków 

określających styl obrotu 

duszka, 

 łączy wiele bloków 

określających 

wyświetlenie komunikatu 

o dowolnej treści, 

 objaśnia poszczególne 

etapy tworzenia skryptu, 

 sprawnie stosuje różne 

skróty klawiszowe 

używane podczas pracy 

z dokumentem, 

 tworzy poprawnie 

sformatowane teksty, 

 objaśnia poszczególne 

etapy tworzenia skryptu, 

 sprawnie stosuje różne 

skróty klawiszowe 

używane podczas pracy 

z dokumentem, 

 tworzy poprawnie 

sformatowane teksty, 

 

 


