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Wymagania edukacyjne to oczekiwane przez nauczyciela osiggniecia ucznia, niezbedne do
uzyskania poszczegdlnych srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych, sformutowane
w oparciu o realizowany przez nauczyciela program nauczania.

Ocena | Wymagania edukacyjne

Uzyskuje uczen, ktéry nie zdobyt wiadomosci i umiejetnosci niezbednych do
dalszego ksztatcenia. W trakcie pracy na lekcji nie wykazuje zaangazowania,
przewaznie jest nieprzygotowany do zajec¢ i lekcewazy podstawowe obowigzki
szkolne.

niedostateczny

Uczen:

e buduje proste skrypty w programie Scratch,

e wykorzystuje zmienne w skryptach budowanych w programie Scratch,

e opisuje algorytm Euklidesa,

e wyszukuje najwiekszg liczbe w zbiorze nieuporzadkowanym,

e tworzy prosty program w jezyku Python wyswietlajacy tekst na ekranie konsoli,

e tworzy nowe bloki (procedury) w skryptach budowanych w programie Scratch,

e definiuje i stosuje funkcje w programach pisanych w jezyku Python

® pisze polecenia w trybie interaktywnym jezyka Python do wyswietlania tekstu
na ekranie,

e tworzy procedury z parametrami w jezyku Scratch,

e wprowadza dane rdznego rodzaju do komérek arkusza kalkulacyjnego,

e wskazuje adres komadrki w arkuszu kalkulacyjnym,

® prezentuje na wykresie dane zawarte w arkuszu kalkulacyjnym,

e realizuje algorytm liniowy w arkuszu kalkulacyjnym,

e wspotpracuje w grupie, tworzgc wspolny projekt,

® tworzy prostg strone internetowg w jezyku HTML i zapisuje jg w pliku,

e tworzy prostg strone internetowa, korzystajgc z systemu zarzadzania trescia
(CMS),

e umieszcza pliki w chmurze,

e prezentuje okreslone zagadnienia w postaci prezentacji multimedialnej,

e dodaje slajdy do prezentacji multimedialnej,

dodaje test i obrazy do prezentacji multimedialnej.
Uczen:

e wykorzystuje instrukcje warunkowe w skryptach budowanych w programie
Scratch,

e wykorzystuje iteracje w skryptach budowanych w jezyku Scratch,

e realizuje algorytm Euklidesa w skrypcie programu Scratch,

e buduje w programie Scratch skrypt wyszukujgcy najwiekszg liczbe w zbiorze
nieuporzgdkowanym,

® opisuje réznice pomiedzy kodem zrédtowym a kodem wynikowym,

e tworzy zmienne w jezyku Python,

e wykonuje podstawowe operacje matematyczne na zmiennych w jezyku Python,

dopuszczajacy

dostateczny




e wykorzystuje tablice do przechowywania danych w programach pisanych
w jezyku Python,

e tworzy i zapisuje prosty program w jezyku Python do wyswietlania tekstu na
ekranie,

e definiuje i stosuje funkcje w jezyku Python,

e wskazuje zakres komodrek arkusza kalkulacyjnego,

e tworzy proste formuty obliczeniowe w arkuszu kalkulacyjnym,

e zmienia wyglad komdrek arkusza kalkulacyjnego,

e dodaje i formatuje obramowania komérek arkusza kalkulacyjnego,

e drukuje tabele arkusza kalkulacyjnego,

e zmienia wyglad wykresu w arkuszu kalkulacyjnym,

e wstawia tabele lub wykres arkusza kalkulacyjnego do dokumentu tekstowego,

e realizuje algorytm z warunkami w arkuszu kalkulacyjnym,

® przygotowuje plan dziatania, realizujgc projekt grupowy,

e formatuje tekst strony internetowe]j utworzonej w jezyku HTML,

e wykorzystuje motywy, aby zmieni¢ wyglad strony utworzonej w systemie
zarzadzania trescig,

e dodaje obrazy i inne elementy multimedialne do strony utworzonej w systemie
zarzadzania trescig,

e udostepnia innym pliki umieszczone w chmurze,

e wyszukuje w internecie informacje potrzebne do wykonania zadania,

zmienia wyglad prezentacji, dostosowujgc kolory poszczegdlnych elementéw.

dobry

n:

e w programie Scratch buduje skrypt wyodrebniajacy cyfry danej liczby,

e porzagdkuje elementy zbioru metody przez wybieranie oraz metodg przez
zliczanie,

e wyjasnia, czym jest kompilator,

e wykorzystuje instrukcje warunkowe w programach pisanych w jezyku Python,

e algorytmy porzadkowania przedstawia w postaci programu w jezyku Python,

® opisuje réznice pomiedzy kompilatorem a interpretatorem,

e wykorzystuje zmienne w programach pisanych w jezyku Python,

e wykorzystuje listy do przechowywania danych w programach pisanych w jezyku
Python,

e algorytmy porzadkowania przedstawia w postaci programu w jezyku Python,

e kopiuje formuty do innych komdrek arkusza kalkulacyjnego, korzystajac
z adresowania wzglednego,

e oblicza sume i Srednig zbioru liczb, korzystajgc z odpowiednich formut arkusza
kalkulacyjnego,

e dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny arkusza kalkulacyjnego,

e dodaje oraz usuwa wiersze i kolumny arkusza kalkulacyjnego,

e zmienia rozmiar kolumn oraz wierszy arkusza kalkulacyjnego,

e wykorzystuje arkusz kalkulacyjny do obliczania wydatkéw,

e wigcza lub wytgcza elementy wykresu w arkuszu kalkulacyjnym,

e tworzy wykresy dla dwdch serii danych w arkuszu kalkulacyjnym,

e wyjasnia dziatanie mechanizmu OLE,

e realizuje algorytm iteracyjny w arkuszu kalkulacyjnym,

e sortuje dane w kolumnie arkusza kalkulacyjnego,

e rozdziela zadania pomiedzy cztonkdw grupy podczas pracy nad projektem
grupowym,

e dodaje tabele i obrazy do strony utworzonej w jezyku HTML,




e korzysta z kategorii i tagdw na stronie internetowe utworzonej w systemie
zarzadzania trescig,
e dodaje do prezentacji przejscia i animacje.

Uczen:

e sprawdza podzielnos$¢ liczb, wykorzystujgc operator mod w skrypcie jezyka
Scratch,

e wyszukuje element w zbiorze uporzgdkowanym metodg przez potowienie (dziel
i zwyciezaj),

e wykorzystuje instrukcje iteracyjne w programach pisanych w jezyku Python,

episze wjezyku Python program wyszukujagcy element w zbiorze
uporzadkowanym,

e wykorzystuje instrukcje warunkowe iiteracyjne w programach pisanych
w jezyku Python,

episze wjezyku Python program wyszukujagcy element w zbiorze

uporzadkowanym,
e wykorzystuje funkcje JEZELI arkusza kalkulacyjnego do przedstawiania sytuacji
warunkowych,
. ® kopiuje formuty z uzyciem adresowania bezwzglednego oraz mieszanego,
S e tworzy wykresy dla wielu serii danych w arkuszu kalkulacyjnym,
3 e wstawiajgc obiekt zewnetrzny do dokumentu tekstowego opisuje rdznice
.§ pomiedzy obiektem osadzonym a potgczonym,
_§ e wykorzystuje arkusz kalkulacyjny w innych dziedzinach,
e wyswietla okreslone dane w arkuszu kalkulacyjnym, korzystajgc z funkgji
filtrowania,
e dodaje hipertacza do strony utworzonej w jezyku HTML,
e zmienia wyglad menu gtdwnego strony internetowej utworzonej w systemie
zarzgdzania trescig,
e dodaje widzety do strony internetowej utworzonej w systemie zarzgdzania
trescia,
e krytycznie ocenia wartosc informacji znalezionych w internecie — weryfikuje je
w réznych zrédtach,
e dodaje do prezentacji wtasne nagrania audio i wideo.
Ocene otrzymuje uczen, ktdry spefnia wymagania na ocene - bardzo dobry
i ponadto:
> ® bierze udziat w konkursach i zajmuje w nich znaczace miejsca,
‘5“-' ® biegle postuguje sie programami poznanymi na lekcjach,
K e pracuje systematycznie, wykonuje wszystkie zadania samodzielnie, starannie,

a takze poprawnie pod wzgledem merytorycznym,
eopanowat wymagang wiedze i umiejetnosci, wykazuje sie duzym
zaangazowaniem na lekcji.




