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VYTVARNA VYCHOVA
UvoD

Vzdelavaci Standard vytvarnej vychovy nepredstavuje iba suhrn katalégov, ktoré stanovuju vykony a obsah vyucovacieho predmetu, ale
je to predovsetkym program réznych ¢innosti a otvorenych prilezitosti na rozvijanie individualnych u¢ebnych moznosti ziakov.

Vzdelavaci standard pozostava z charakteristiky predmetu a zakladnych uéebnych ciel'ov, ktoré sa konkretizuju vo vykonovom standarde.
Je to uceleny systém vykonov, ktoré su vyjadrené kognitivne odstupnovanymi konkretizovanymi cielmi — u¢ebnymi poziadavkami. Tieto
zakladné poziadavky mozu ucitelia este viac Specifikovat’, konkretizovat’ a rozvijat' v podobe d’alsich blizkych uc¢ebnych ciel'ov, u¢ebnych aloh —
vytvarnych zadani.

K vymedzenym vykonom sa prirad’uje obsahovy standard, v ktorom sa zdoraziiuju pojmy ako klIacovy prvok vnutornej Struktary
ucebného obsahu. U¢ivo je v iom Struktarované podla jednotlivych tematickych celkov. Je to zaklad vymedzeného ucebného obsahu. To vsak
nevylucuje moznost’ ucitelov tvorivo modifikovat” stanoveny ucebny obsah v ramci Skolského vzdelavacieho programu podl'a jednotlivych
ro¢nikov.

Vzdelavaci standard vytvarnej vychovy ako program aktivity ziakov je koncipovany tak, aby vytvaral moznosti na tie kognitivne ¢innosti
ziakov, ktoré operuji s pojmami, akymi su, hl'adanie, patranie, skamanie, objavovanie lebo v nich spoc¢iva zakladny predpoklad poznavania a
porozumenia vo vytvarnej vychove. V tomto zmysle nemaja byt ziaci len pasivnymi aktérmi vyucby a konzumentmi hotovych poznatkov, ktoré

si maji zapamaitat’ a nasledne zreprodukovat'.



CHARAKTERISTIKA PREDMETU

Vytvarna vychova v primarnom vzdelavani vychadza zo spontanneho detského prejavu. Ziaci prostrednictvom vytvarnych &innosti,
hravou formou spoznavaju vyjadrovacie prostriedky vizualnych umeni (kresby, malby, plastiky). Formou vytvarnych ¢innosti (kreslenia,
malovania, priestorového a objektového vytvarania) sa stretavaju so svetom navrhovania dizajnu, architektary, fotografie, videa a filmu.
Aktivnu pracu s materialom a nastrojmi nie je mozné nahradit’ formou pracovnych zositov — vsetky ostatné didaktické formy, ako pouzivanie
ucebnice, eduka¢nych materialov, premietanie filmov a pod. su len doplnkovymi aktivitami (v ramci motivacie alebo naslednych ukazok).
Vytvarna vychova zahriiuje aj pracu s vizualnymi prostriedkami prostrednictvom pocitaca. Od ziakov ocakavame najméa uplatnenie jeho
predstavivosti a fantazie; nie napinanie dopredu ocakavanych vysledkov. Vytvarna vychova je zalozena na tvorivosti ziaka — na rozvijani jeho
vlastnych napadov a koncepcii. Zruc¢nosti (ovladanie nastrojov a technik) st podriadené tvorivosti — prednost’ ma vymyslanie, od nametu
az po realizaciu formy. Ocakavané su vlastné riesenia ziakov, nie presné plnenie uloh.

Vytvarna vychova obsahuje aj prvky, ktoré ju prepajaju s inymi vyucéovacimi predmetmi, napr. s pracovnym vyucovanim (zruénosti
v ovladani nastrojov a v spracovani materialov), s hudobnou vychovou (tvorivé reagovanie na zvukové podnety), prirodovedou a vlastivedou
(reakcie na prostredie, prirodné javy, historiu a pod.), s IKT, s matematikou (porovnavanie, mierka, pocet a pod.) s geometriou (tvar). Niektoré
témy je mozné, podla uvazenia ucitel’a prepajat’ s témami tychto predmetov.

Ziaci su veku pristupnou formou uvadzani do znalosti su¢asného umeleckého vyjadrovania sveta, do sucasnej vizualnej kultary i kultarnej

tradicie. Ziskavaju dolezité kompetencie porozumenia svetu, ktory je ich kazdodennou skusenost'ou.



HLAVNY CIEL PREDMETU

Ziaci v nadviznosti na detsky vytvarny prejav rozvijaja svoju vizualnu kultaru na arovni poznania i vyjadrovania.

CIELE PREDMETU

Ziaci

rozvijaji svoju predstavivost’ a fantaziu,

e rozvijaju si pozorovacie schopnosti,

e spoznavaju zakladné prostriedky vytvarného vyjadrovania,

e rozvijaju tvorbu vlastnych myslienkovych konceptov a ich formalnu a technicku realizaciu,
e osvojuju si zakladné zrucnosti pri praci s nastrojmi a materialmi,

e poznavaju umelecké diela a svoj zazitok z nich vytvarne vyjadruju,

e osvojuju si zakladné kultarne postoje.



VZDELAVACI STANDARD
Vytvarné vyjadrovacie prostriedky

Vykonovy Standard

Obsahovy $tandard

Ziak na konci 4. roénika zakladnej $koly vie/dokaze:
v' vytvorit’ obraz s pouzitim bodov,
v' pouzit’ v mal'be farebné kontrasty,

bod

vlastnosti bodov (velkost, vztahy dvoch a viacerych bodov —
pritazlivost, pohyb, nehybnost’ ...)

textara bodov (vzor, raster; husta a riedka textara)

pointilizmus — mal’ba bodmi

ukazky: pointilistické umenie

zakladné farebné kontrasty (tepla - studena, tmava - svetla,
doplnkové

farby)

Rozvoj fantazie a synestetické podnety

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

v' variovat grafické stereotypy,

v" namal’ovat’ farebnu stupnicu tonov,

moznosti  zobrazovania zvoleného motivu (napr. strom, figara
zvieratka, domcek, kvetina ...)

odklon od schematického zobrazovania, inovacia, fantazia

pluralita tvarov motivu

vyraz, psychicka vlastnost (napr. smutny, vesely, unudeny, smiesny,
lenivy...) — vyraz spracovavaného motivu

hudba ako obraz z tonov (hudobna interpretacia farebnej stupnice)

farebné tony, farebné stupnice




Podnety moderného vytvarného umenia

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

v namal’ovat’ obraz prostrednictvom bodov alebo $kvin,
v' vyjadrit’ v mal’be zmenu atmosféry (svetelnosti, pocasia ...),

impresionizmus

krajinomal’ba — impresionizmus (napr. variacie Krajiny v roznych
situaciach, atmosférach) farebné skvrny v malbe krajiny ukazky:
porovnanie impresionistickych a pointilistickych krajinomalieb

pozn.: mozno nadviazat na vytvarné vyjadrovacie prostriedky — bod

(pointilizmus)

Vytvarné ¢innosti in§pirované dejinami umenia

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

v vytvarne interpretovat’ artefakt umenia vybranej kultary,

ukazky: umenie inych kultar (napr. Indianov, Ciny, Japonska ...)

typické artefakty vybranej kultary odlisnosti a podobnosti s nasou
kultarou

Skola v galérii

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

v’ zahrat’ scénu (pribeh) videnu na obraze,
v vytvorit’ rekvizity k scéne z obrazu,
v/ povedat’ svoju interpretaciu videného obrazu,

tradi¢né zanre obrazov (portrét, zatisie, krajinomalba, Scéna zo zivota

)
zanrovy obraz (scéna zo zivota) v muzeu/galérii (alt. virtualnej galérii)

zobrazenie postav, deja, prostredia
svet v obdobi, ktoré obraz zobrazuje
moda v obdobi, ktoré obraz zobrazuje
dramatizacia vytvarného diela, pribeh




Podnety architektiary

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

v navrhnat’ antropomorfnu (alt. zoo/fytomorfnu) architektiru podl'a
vlastnej fantazie,

v' rozlisit’ prirodné a geometrické tvary,

architektara vychadzajaca z Tudskych, zivoé¢isnych alebo rastlinnych
tvarov

postava ako budova — budova ako postava

organické a geometrické tvary

Podnety fotografie

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

v' spojit’ ¢asti fotografie do novej kompozicie,

rolaz alebo montaz z dvoch fotografii (reprodukcii)
rytmické striedanie ¢asti obrazu
tvarové stvislosti casti obrazu a jeho celku

ukazky: rolaz a fotomontaz v umeni, autorské techniky

Podnety videa a filmu

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

v vytvorit’ kulisu,
v navrhnut’ vymysleného tvora,

filmové triky
kulisy vytvarajuce iluziu
nejestvujuce (rozpravkové, fantasticke, sci-fi) tvory vo filmoch

ukazky: animovany a hrany film — animacie v hranom filme




Elektronické média

Vykonovy Standard Obsahovy $tandard
v" nakreslit’ linearnu kresbu po¢itatovym nastrojom, pokrocilé digitalne kresliace nastroje — vyplneny mnohouholnik,
v namalovat’ jednoduchy motiv po¢itatovym nastrojom, vyplnena krivka, vyplneny pravidelny mnohouholnik, nastroj osova
v’ pouzit’ nastroj osova simernost’ v kompozicii, sumernost’, pokrocilé miesanie digitalnych farieb, vlastna farebna
v ulozit kresbu alebo marbu ako novi peciatku,, skala, farebné kontrasty, vzory z pismen, vytvorenie peciatky
pozn. mozno nadviazat' — spojit' s témou predmetu informatika
Podnety dizajnu a remesiel

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

v" nakreslit vymysleny dizajn predmetu inSpirovany organickymi
tvarmi,
v vytvorit’ jednoduchu kresbu (alt. objekt, $perk) z mékkého drotu,

dizajn inspirovany organickymi tvarmi a telesnymi funkciami rastlin,
zivocichov alebo ¢loveka

vyber oblasti dizajnu (napr. nabytok, predmety dennej spotreby, odev a
doplnky, obuv, dopravné prostriedky, stroje, Skolské pomocky...)
pozn.: moznost nadviazatr' na podnety architekziry

I'udové remeslo: drotarstvo (strihanie, ohybanie, tvarovanie,

omotavanie, spajanie makkého drétu...)

Podnety poznavania sveta

Vykonovy $tandard

Obsahovy $tandard

v zhotovit’ vlastnt mapu s fantazijnou symbolikou,
v" Kk mape vytvorit’ legendu.

vlastiveda — mapa (napr. fantastickej krajiny, krajiny z filmu, cesty do
Skoly, zmenenej realnej krajiny ...)

prvky a symboly mapy — ich vytvarné vlastnosti




