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PROGRAM ZAJĘĆ KLUBU KOMPUTEROWEGO „OKNO NA ŚWIAT"
- POSŁUGIWANIE SIĘ TECHNOLOGIĄ INFORMACYJNO – KOMUNIKACYJNĄ
Informatyka jest jedną z najdynamiczniej rozwijających się gałęzi, wpływającą  nie na postęp technologiczny w wielu innych dziedzinach, ale także „organizuje” nasze codzienne życie. Społeczeństwo informacyjne jest jedną z najbardziej charakterystycznych cech XXI wieku. Funkcjonowanie w tym społeczeństwie narzuca nam konieczność ciągłego poznawania nowych technologii, ustawicznego kształcenia i samodoskonalenia.

Podstawowym narzędziem poznawania, w tym zakresie, jest komputer. Praca z nim daje  możliwość realizowania się osobistego. Umiejętność posługiwania się komputerem, systemem operacyjnym, programami użytkowymi, a także Internetem przynosi poczucie zadowolenia, podnosi poczucie własnej wartości, motywuje do nauki, pozwala na sprawne funkcjonowanie także w sferze zawodowej.

Potrzeby, które pozwala zaspakajać komputer są bardzo istotne dla młodzieży, która na skutek różnych ograniczeń, intelektualnych, sensorycznych, ruchowych, czy też niezależnych od nich samych a wypływających ze środowiska rodzinnego,  ma utrudniony start w dorosłe życie. Dlatego też, niniejszy program powstał z myślą o  grupie osób wymagających  specyficznych działań, które powinny zmierzać do tego, aby komputer stał się, dla nich, jednym z podstawowych narzędzi codziennego życia. Realizacja tych działań będzie  poparta, ze względu na utrudnione absorbowanie wiedzy,  zwiększoną ilością godzin dydaktycznych, a także dostosowaniem podstawy programowej oraz treści nauczania do potrzeb i możliwości edukacyjnych tych uczniów. Przy tym wszystkim, realizacja programu winna wpłynąć na  podniesienie zainteresowania tą dziedziną.

ZAŁOŻENIA ORGANIZACYJNE:  
Zajęcia są kierowane do uczniów klas IV-VI szkoły podstawowej   w   ZPO  im. Papieża Jana Pawła II w Dylewie, która chcąc wyrównać braki (powstałe na skutek różnych czynników)  w swoich wiadomościach i umiejętnościach, pragnie je rozwijać a tym samym  pogłębiać wiedzę z zakresu  ICT.
Program realizowany będzie z grupą 12 uczniów przez 8 miesięcy ( listopad-czerwiec ) w roku szkolnym 2013/2014 oraz 2014/2015 w wymiarze 4h miesięcznie. 
CELE EDUKACYJNE: 

Cele główne zajęć zawarte  są  w podstawie programowej:

1. Bezpieczne posługiwanie się komputerem i jego oprogramowaniem, wykorzystanie sieci komputerowej; komunikowanie się za pomocą komputera i technologii informacyjno -komunikacyjnych.

2. Wyszukiwanie, gromadzenie i przetwarzanie informacji z różnych źródeł,  opracowywanie za pomocą komputera: rysunków, tekstów, danych liczbowych, motywów, animacji, prezentacji multimedialnych,  wykształcenie umiejętności świadomego i sprawnego posługiwania się komputerem oraz narzędziami i metodami informatyki. Przygotowanie do aktywnego funkcjonowania w tworzącym się społeczeństwie informacyjnym.

Program zakłada także realizację następujących celów szczegółowych:

· poszerzenie wiedzy i umiejętności z zakresu zastosowań nowoczesnych osiągnięć informatyki w życiu codziennym,

· realizację projektów z wykorzystaniem różnych programów użytkowych,

· utrwalanie wiedzy i umiejętności zdobytych podczas obowiązkowych zajęć z ICT

· uwrażliwienie na zagrożenia płynące z niewłaściwego wykorzystania dostępnych informacji,

· korzystanie z Internetu jako źródła informacji oraz miejsca, w którym można komunikować  się z innymi, dokonywać autoprezentacji,

· umożliwienie realizacji własnych zainteresowań,

· będą alternatywną formą spędzania wolnego czasu

· podniesienie własnej samooceny czy też zainteresowania informatyką.

PROCEDURY OSIĄGANIA CELÓW KSZTAŁCENIA.
Realizując program,  wykorzystywane  będę różne sposoby kierowania procesem nauczania - uczenia się, uwzględniające  możliwość modyfikacji w zależności od sytuacji dydaktycznej i indywidualizacji pracy z uczniem :

- planowanie, organizowanie i ocenianie własnej nauki;

- samodzielne lub grupowe przygotowywanie przez uczniów niektórych tematów;

- stosowanie zdobytej wiedzy w praktyce;

- rozwiązywanie problemów w sposób twórczy;

- poszukiwanie, porządkowanie i wykorzystywanie informacji z różnych źródeł

- zbieranie i dokumentowanie zdobytej wiedzy, 

METODY I FORMY PRACY: 
Tradycyjne sposoby nie są już tak efektywne i atrakcyjne dla odbiorców – współczesnej młodzieży, oczekującej atrakcyjnych narzędzi pracy. Warto więc sięgnąć po nowe technologie i urządzenia, które radykalnie zmienią znaczenie pojęciu „zajęcia szkolne”, tym bardziej, że  uczniowie są znudzeni codzienną nauką .  Innowacyjne, aktywizujące metody nauczania, umożliwiają czynny udział w zdobywaniu i utrwalaniu umiejętności, rozwijające kreatywność, kształtujące umiejętność pozyskiwania i przetwarzania informacji na różne sposoby i z różnych źródeł:

1. Blended learning - nowoczesna i elastyczna technika uczenia się i nauczania. Opiera się na łączeniu i przeplataniu jednocześnie dwóch lub kilku strategii edukacyjnych, np. e-learningu i nauczania bezpośredniego (tradycyjnego).
2. Platformy E-learning - nauka poprzez wykorzystanie platform ma wiele zalet. Nieograniczony dostęp do treści kursów, możliwość powrotu do partii materiału w dowolnej, dogodnej dla ucznia chwili, możliwość wyboru tempa nauki, uczestnicy mogą korzystać z wielu materiałów elektronicznych umieszczonych na platformie e-learning. W efektywności nauczania za pomocą internetu i platform e-learningowych szczególnie ważne jest wykorzystanie kilku zmysłów.
3. Słowniki i encyklopedie internetowe -  atrakcyjna szata graficzna słowników on-line jest  mocnym atutem. Uczniowie będący wzrokowcami z dużo większą łatwością przyswajają sobie wiedzę zdobytą z wykorzystaniem zmysłu wzroku.
4. Interaktywne ćwiczenia i gry internetowe -  koncepcja przekazywania wiedzy drogą elektroniczną z równoczesnym wykorzystaniem elementów zabawy i rozrywki. 
- Virtual Trips – ćwiczenie oparte na odwiedzaniu stron internetowych w celu zwiedzania miejsc i ogladania obiektów w rzeczywistości wirtualnej. 
Information Gap – ćwiczenie oparte na wyszukiwaniu informacji potrzebnych do wykonania zadania, teksty lub ćwiczenia audio. 

5. Blogi -  to rodzaj strony internetowej, na której autor umieszcza datowane wpisy, wyświetlane kolejno. To doskonała metoda na chronologiczne porządkowanie informacji, przy wykorzystaniu dodatkowych narzędzi ICT . 
6. WebQuests -  wykorzystują Internet jako źródło informacji oraz jako narzędzie uczące celowego i rozsądnego użytkowania zasobów wirtualnego świata. Jest to model dociekania i poszukiwania wiedzy w oparciu o Internet. Uczniowie mają za zadanie sami wyszukać informacje na konkretny temat. Ponieważ uczniowie muszą przeanalizować materiał w określonym zakresie i wyciągnąć wnioski, wykorzystanie Webquestów na lekcji wspomaga myślenie ucznia na poziomie analizy, syntezy i oceny. Pozwala na doskonalenie umiejętności rozwiązywania problemów, krytycznego i twórczego myślenia, współpracy w zespole.
7. Tablica interaktywna – tablica reagująca na dotyk i połączona z komputerem - to zupełnie nowy wymiar zajęć i najprostszy sposób na zainteresowanie uczniów prowadzoną lekcją i przekształcenie jej w dynamiczne, interaktywne doświadczenie. Interaktywne prezentacje wpływają bardziej na umysł odbiorcy niż zwykły tekst czy nagrania.  Tablica – umożliwia wykorzystanie wszelkich dostępnym opcji pracy z tekstem pisanym i mówionym – istnieje możliwość pisania, przerabiania tekstu na czcionkę komputerową, odsłuchiwanie nagrań, dźwięków, możliwość wykorzystania galerii, interaktywne korzystanie ze stron www, czy wykorzystywanie specjalnego oprogramowania, np. cyfrowego podręcznika.
Aktywizacja kilku kanałów percepcyjnych jednocześnie powoduje iż proces nauczania odbywa się z uwzględnieniem indywidualnego tempa i dużego stopnia samodzielności  w sposób aktywny i kreatywny,  zwiększeniem motywacji uczącego się  i rozwijaniem jego  umiejętności.. Maksymalnie zwiększane jest  zaangażowanie i aktywność ucznia oraz daje mu możliwość wyboru własnych dróg poznania i rozwoju, dostosowanych do jego możliwości. Angażowanie wszystkich zmysłów ucznia poprawia skuteczność nauczania.
OCZEKIWANE EFEKTY: 
Uczestnicy opanują na poziomie niezbędnym do funkcjonowania w społeczeństwie informacyjnym następujące  informatyczne kompetencje kluczowe, które są niezbędne   do samorealizacji i rozwoju osobistego, bycia aktywnym obywatelem:

· Obsługę zestawu komputerowego i sprawnego poruszania się po systemie operacyjnym,

· Wyszukiwanie i przetwarzanie pobranych  informacji 

· Wykorzystywanie oprogramowania użytkowego dla własnych potrzeb,

· Komunikowanie się z innymi przy pomocy dostępnych w sieci Internet usług

· Korzystanie z nowoczesnych narzędzi i  usług internetowych pozwalających usprawniać codzienną pracę.

ŚRODKI DYDAKTYCZNE
W czasie zajęć wykorzystywane będą różne środki dydaktyczne:

· podręczniki:

· odpowiednie programy

· komputerową sieć lokalną z dostępem do Internetu

· drukarka
· skaner

· programy multimedialne

· słuchawki

· nowoczesny sprzęt komputerowy.

· prezentacje multimedialne (przykłady ćwiczeń)

· czasopisma o tematyce komputerowej

ZASADY NAUCZANIA
W toku pracy będą uwzględnione potrzeby i oczekiwania uczniów. Dlatego też nauczanie będzie przebiegać zgodnie z następującymi zasadami:

· przystępności – przekazywane wiadomości muszą być zrozumiałe dla ucznia i dostosowane do jego możliwości poznawczych

· poglądowości – przekaz nauczyciela musi być poparty przykładami, ćwiczeniami

· stopniowanie trudności – świadome przejście od zadań prostych do coraz bardziej skomplikowanych

· związku teorii z praktyką – ukazywanie wykorzystania wiedzy teoretycznej w praktyce.

WSTĘPNY HARMONOGRAM :
Specjalnie, na potrzeby zajęć dodatkowych, opracowano program, który oferuje realizację poniżej przedstawionych modułów:
	ROK SZKOLNY 2013/2014



	DZIAŁ
	TERMIN
	TEMATYKA
	L. GODZ
	PRZEWIDYWANE OSIĄGNIĘCIA

	Komputer dla każdego

(12h)

Wizyta w firmie zajmującej się szkoleniami komp.
	Listopad (4h)
	1. Komputer jako narzędzie pracy
	1
	a)    znają i przestrzegają regulamin pracowni komputerowej,

a) przestrzegają obowiązków użytkownika szkolnej pracowni komputerowej,

b) prawidłowo uruchamiają zestaw komputerowy i kończą jego pracę,

d)  szanują cudzą własność intelektualną i pracę innych użytkowników komputerów.

	
	
	Elementy komputera   i ich funkcje.


	 3
	a) wymieniają i wskazują podstawowe elementy zestawu komputerowego i omawiają ich przeznaczenie,

b) omawiają najważniejsze elementy budowy wewnętrznej komputera,

c) rozróżniają rodzaje pamięci komputera i objaśniają ich funkcje.

d)   obsługują urządzenia peryferyjne

	
	Grudzień (4h)
	Sposoby komunik. się z komputerem w środowisku Windows.


	2
	a) znają pojęcia: program, oprogramowanie, system operacyjny, środowisko pracy, dokument,

b) charakteryzują najważniejsze elementy środowiska Windows: okno, Pulpit, ikony, przyciski, pasek zadań, rozróżniają typy okien i omawiają ich budowę oraz przeznaczenie,

d) prawidłowo interpretują komunikaty systemu operacyjnego.

	
	
	Podstawowe operacje zarządzania  plikami i folderami w syst.  Windows.
	2
	a) tworzą foldery oraz – na podstawie wzoru – strukturę folderów,

b) kopiują lub przenoszą pliki, foldery, grupy folderów poznanymi metodami,

c) wykonują operacje usuwania plików lub folderów

	
	Styczeń (4)
	Przykłady wprowadzania zmian w konfiguracji środowiska Windows.
	2
	Poznają pracę osób zajmujących się szkoleniami komputerowymi

a) korzystają z wybranych narzędzi do konfigurowania środowiska Windows,

b) dobierają ustawienia systemu, dostosowując je do wykonywanych zadań,

c) uświadamiają sobie zagrożenia wynikające z niekompetentnego posługiwania narzędziami.

	
	
	Zastosowanie komp.  w różnych   dziedzinach
	2
	a) wskazują podstawowe zastosowania komputerów,

b) dostrzegają korzyści wynikające z zastosowania komputerów,

c) znają i doceniają rolę komp. jako narzędzia codziennego użytku,

d)    uświadamiają sobie potrzebę stałego uczenia się i przygotowywania

	Szybka informacja

(12h)
	Luty

4h
	Multimedialne encyklopedie              i słowniki źródłem wiedzy


	4
	a) znają ogólne zasady pracy z encyklopedią lub słownikiem i dostrzegają jej zalety,

b) wyszukują w encyklopedii lub słowniku hasło lub informację na określony temat,

c) znają sposoby wyszukiwania informacji w różnych multimedialnych zbiorach i pozyskiwania ich z tych zbiorów.

	
	Marzec

4h
	Praca z multimedialnymi programami edukacyjnymi.
	4
	a) opisują charakterystyczne cechy programów multimedialnych,

b) sprawnie posługują się programami edukacyjnymi,

c)    doceniają zalety progr. eduk., ich rolę w poszerzaniu i sprawdzaniu  wiedzy i umiejętności.


	
	Kwiecień (4h)
	Wyszukiwanie info. w Int  i pozysk. ich z sieci.


	2
	a) doceniają rolę portali w ułatwianiu dostępu do Internetu,

b) korzystają z wyszukiwarki w celu przeglądania zasobów internetowych,

c)  dostrzegają korzyści i zagrożenia wynikające z łatwego dostępu do   informacji z int. 

	
	
	Gromadzenie i przetw. informacji pozyskanych z Internetu.
	2
	a) wyszukują w Internecie informacje z różnych dziedzin, wybranych według własnych zainteresowań,

b) pobierają ze stron int. dane tekstowe i graficzne oraz zapisują je w plikach na dysku,

c) wykorzystują informacje znalezione w Internecie do rozwiązywania zadań z różnych bloków przedmiotowych,

d) przestrzegają norm prawnych związanych z ochroną danych i ochroną praw właścicieli stron internetowych.

	Komunikujemy się 

(4h)
	Maj

4h
	Poczta elektroniczna - pisanie            i wysyłanie wiad.
	2
	a)  korzystają  z różnych dostępnych komunikatorów, serwerów pocztowych, 
b)  konfigurują pocztę 

	
	
	Możliwości komunikacji między ludzkiej za pomocą Internetu - gadu-gadu, portale dyskusyjne, czateria,
	2
	a) korzystają  z gadu-gadu, portali dyskusyjnych, czaterii
c) są świadomi zagrożeń wynikających z nieograniczonego dostępu do Internetu

	Jestem uczciwy

(4h)

(Spotkanie z prawnikiem / policjantem nt. łamania praw aut. )
	Czerwiec (4h)
	Prawo autorskie w Internecie


	2
	a) świadomie i z poszanowaniem praw autorskich korzystają z zasobów  internetowych 

b) znają znaczenie pojęć: piractwo, kradzież, odpowiedzialność karna

	
	
	 Ochrona przed wirusami.


	2
	a) wyjaśniają, na czym polega szkodliwe działanie wirusa komputerowego,

b) znają metody przeciwdziałania wirusom komputerowym,

c) posługują się programem antywirusowym,

d)  uświadamiają sobie zagrożenia związane z niewłaściwym korzystaniem z zasobów komp.


	ROK SZKOLNY 2014/2015

	Zabawa z grafiką

(8h)
(Spotkanie z grafikiem komputerowym)
	Listopad (4h)
	Rysowanie i malowanie.
	2
	a) wyjaśniają pojęcie grafiki komputerowej i edytora grafiki oraz omawiają przeznaczenie programu tego typu,

b) ustalają rozmiar i tło rysunku,

a) dokonują wyboru odpowiednich narzędzi i kolorów,

stosują narzędzia do malowania i wypełniania kolorami rysunków,

	
	
	Modyfikowanie i przekształcanie rysunków.

    
	2
	a) wykonują poznanymi sposobami operacje kopiowania, przenoszenia, usuwania i zmiany rozmiarów fragmentów rysunku,

b) poddają fragmenty rysunku różnym przekształceniom,

c) dążą do samodzielności w działaniu, umacniając w sobie wiarę we własne możliwości.

	
	Grudzień (4h)
	Tworzenie kompozycji graficznych.
	4
	a) tworzą bogate kolorystycznie kompozycje graficzne,

b) wykorzystują poznane narzędzia i operacje do uzyskania atrakcyjnych efektów graficznych (np. cienia, odbicia, efektu trójwymiarowego),

c)  zwracają uwagę na estetykę i walory artystyczne tworzonego obrazu.

	Moje biuro
(18h)

(Wizyta w zakładzie pracy wykorzyst. ICT)

	Styczeń (4h)
	Korzystanie z różnych programów użytkowych
	3
	a) umiejętnie posługują się programami powszechnie dostępnymi i wykorzystują  je do wykonania prostych prac przydatnych w życiu

b)  redagują tekst na zadany temat

	
	
	.Redagow. i formatowanie dokumentów.
	1
	a) sprawnie piszą na klawiaturze,
b) ustalają i zmieniają atrybuty czcionki,

c) nadają teks. format według podanego opisu,

d) ustalają i zmieniają format tekstu według własnego projektu.

	
	Luty (4h)
	Prezentacje multimedialne ciekawą formą przedstawiania informacji.

	4
	a) wyjaśniają, co to jest prezentacja multimedialna,

b) nazywają podstawowe elementy budowy prezentacji,

c) przeprowadzają pokaz wybranej prezentacji,

d) analizują treści zawarte w prezentacji i wyszukują informacje na zadany temat,

	
	Marzec (4h)
	. Rozwiązywanie zadań obliczeniowych w arkuszu
	2
	a) wyjaśniają pojęcie funkcji w arkuszu kalkulacyjnym oraz określają działanie poznanych funkcji,

b) wykorzystują arkusz kalkulacyjny do rozwiązywania zadań z różnych dziedzin i przedmiotów szkolnych.

	
	
	Przedstawianie w postaci graficznej (w edytorze grafiki) rozwiązań prostych problemów z różnych dziedzin
	2
	a) przedstawiają w postaci graficznej (przy użyciu edytora grafiki) rozwiązanie prostych problemów z różnych dziedzin,

b)  wykonują rysunki i bogate kolorystycznie kompozycje graficzne z napisami  

     według własnego projektu z wykorzystaniem pozyskanych elementów.

	
	Kwiecień

(4h)
	Tworzenie prezentacji na zadany temat.
	4
	a) tworzą prezentacje,
b) wprowadzają elementy animacji.

	
	Maj (2h)
	Drukowanie prac.
	2
	a) przygotowują dokumenty do druku: dokonują ustawień strony i korzystają z podglądu wydruku,

b) ustalają parametry wydruku: liczbę kopii i jakość wydruku,

      drukują dokumenty opracowane w różnych programach.

	Własna strona WWW ? to proste!
(6h)

(Spotkanie ze specjalistą w zakresie tworzenia stron www)
	Maj (2h)
	Budowa strony WWW.
	1
	a) wyjaśniają, czym jest Internet, strona WWW, adres URL, witryna internetowa, przeglądarka internetowa,

b) otwierają w przeglądarce stronę WWW o podanym adresie,

c) znają budowę strony WWW i rozróżniają jej elementy,

      korzystają z odsyłaczy,

	
	
	Przeglądanie stron internetowych.
	1
	c) przeglądają strony WWW o podanych adresach podczas „żeglowania” po Internecie.

	
	Czerwiec (4h)
	Tworzenie stron Internet. przy pomocy programu Word i kreatorów
	4
	a) projektują stronę klasy

b) wstawiają hiperłącza, odnośniki, zakładki

c) udostępniają strony internetowe w sieci lokalnej lub internetowej na darmowych dostępnych serwerach


Planuje  się także w miarę możliwości:
- wycieczkę do muzeum techniki, do zakładu pracy wykorzystującego  ICT oraz firmy prowadzącej szkolenia komputerowe. 

Ponieważ jest to wstępny harmonogram, może on ulec modyfikacji w zależności od potrzeb grupy uczęszczającej na zajęcia.

EWALUACJA I OCENA:
Celem zajęć nie jest ocena osiągnięć uczniów, a jedynie dostarczenie informacji o sposobie i przystępności prowadzenia zajęć, oraz o stopniu zaangażowania ich tematyką poszczególnych spotkań. Sposobem tej kontroli będą wypowiedzi uczniów w trakcie rozwiązywania zadań, problemów, przy pomocy komputera. Inną formą kontroli osiągnięć uczniów mogą być zadania zlecone przez nauczyciela do samodzielnego wykonania, które to dostarczą odpowiedniej wiedzy na temat ich postępów. Swoistego rodzaju formą oceny będzie frekwencja uczniów na zajęciach.
PLANOWANE WYDATKI
- koszty wyjazdów, biletów, wyżywienia
- ewentualne honorarium dla zaproszonych gości
- zakup:

 licencjonowanego oprogramowania

 drukarki

 zestawu multimedialnego

 materiałów biurowych
 pendrive dla uczniów
