Wymagania edukacyjne niezbedne do uzyskania srédrocznych i rocznych ocen klasyfikacyjnych z informatyki w klasie VIiI

Uczen:
Zagadnienie Ocena Ocena dostateczna |Ocena dobra Ocena Bardzo Ocena Celujgca
dopuszczajgca dobra
1. HTML Z pomocg tworzy odnos$niki poprawnie stosuje | definiuje wtasciwosci Przygotowuje
nauczyciela tworzy | tekstowe i graficzne elementy CSS czcionek prezentacje o historii

prosty dokument
HTML

Z pomocg
nauczyciela tworzy i
umieszcza na
stronach HTML
elementy
interaktywne

opisuje budowe
adresu strony WWW

wyjasnia znaczenie
rozszerzenia domeny

wyjasnia koniecznosé
chronienia utworow
(np. programow,
zdjec, stron WWW)

do innych
dokumentow

wyjasnia, na czym
polega naruszenie
praw autorskich i jak
go unikng¢

definiuje kolory
réznych elementéw
dokumentu

osadza w
dokumencie
elementy graficzne

omawia strukturalng
budowe dokumentu
HTML

wyjasnia pojecia
,dozwolony uzytek
prywatny” i ,ochrona
wizerunku”

(kréj czcionki, styl
czcionki, wariant
czcionki, wysokosé
czcionki, odstepy
miedzy literami,
zmiana wielkosci
znakow)

definiuje wtasciwosci
akapitu (odstepy
miedzy wyrazami,
dekorowanie tekstu,
wyrownanie tekstu w
poziomie)

wyjasnia, czym jest
wolne
oprogramowanie

jezyka HTML

tworzac elementy
interaktywne, stosuje
wiasne rozwigzania

2. programowanie

pisze i uruchamia
prosty program
wypisywania tekstu
na ekranie (polecenie
print).

stosuje petle for

opisuje i odpowiednio
wykorzystuje
zmienne

wyjasnia, jak dziata
funkcja range w
zaleznosci od liczby
parametrow

definiuje proste

rysuje szlaczki i
figury, wykorzystujac
petle for, polecenie
print

rozwigzuje problemy

samodzielnie
rozwigzuje
dodatkowe zadania
programistyczne




opisuje i odpowiednio
wykorzystuje
operacje
matematyczne

zmienia wartosé
zmiennej

rozumie problem
znajdowania
podzielnikow

wiasciwych liczby

rozumie zasady gry
Zgadnij liczbe

opisuje
porzgdkowanie
zbioru przez proste
wybieranie i zliczanie

omawia dziatanie
parametru w funkgciji

korzysta z modutu
math

znajduje maksymalng
liczbe krokéw
odgadywania danej
liczby

opisuje, czym jest
lista, i potrafi z niej
korzysta¢

funkcje bez
parametru

definiuje funkcje z
parametrem stuzgca
do wyodrebnienia
cyfr danej liczby
czterocyfrowej i
obliczenia ich sumy

Z pomocg
nauczyciela definiuje
funkcje obliczania
sumy dzielnikéw
wiasciwych liczby
podanej jako
parametr

losuje liczby
catkowite z danego
zakresu

wykorzystuje petle
while do znajdowania
sumy cyfr liczby

korzysta z funkgji
zwigzanych z listami

z wykorzystaniem
funkcji bez
parametru.

definiuje funkcje z
parametrem stuzgcag
do wyodrebnienia
cyfr dowolnej liczby
catkowitej i obliczenia
ich sumy

opisuje dziatanie
instrukcji warunkowej
I wykorzystuje jg do
zbadania
podzielnosci liczb

definiuje funkcje
wypisywania liczb
doskonatych

testuje dziatanie
funkcji dla réznych
parametrow

analizuje schemat
blokowy algorytmu
obliczania sumy cyfr
dowolnej liczby

definiuje funkcje
zliczania

3. Dane

korzysta z arkusza
kalkulacyjnego w

wykonuje w arkuszu
proste obliczenia

rozwigzuje w arkuszu
proste zadania

uniemozliwia zmiane
danych w arkuszu

samodzielnie
formutuje wnioski




podstawowym
zakresie

rozumie, czym jest
formuta i format
liczbowy, i uzywa ich
w zadaniu

rozumie, czym jest
wykres

rozumie, czym jest

funkcja i z pomocag
nauczyciela korzysta

z kreatora funkgcji.

wyjasnia, czym jest
kartotekowa baza
danych

wykorzystuje arkusz
do szybkiego

rozwigzywania zadan
zwigzanych z
sumowaniem

wprowadza dane
roznych typow

wprowadza i kopiuje
proste formuty
obliczeniowe

korzysta z funkgji
Autosumowania.

wprowadza do
arkusza serie danych
formuty i funkcje

przygotowuje dane
do wykonania
wykresu funkcji
liniowej.

przeglada, sortuje i
filtruje w arkuszu
duze zestawy danych

przeglada w arkuszu
duze tabele i
wyszukuje dane;
* korzysta z funkcji

matematyczne

porownuje ciggi
liczbowe i odnajduje
wystepujgce w nich

prawidtowosci

tworzy wykresy
funkcji liniowych za
pomoca kreatora
wykresow

samodzielnie
korzysta z funkcji
statystycznych
LICZ.JEZELI i
CZESTOSC

omawia specyfike
przetwarzania
rozproszonego i
opisuje wybrane
projekty

sprawnie wyszukuje
dane o wybranych
kryteriach

(wlgcza ochrone
arkusza)

analizuje dane
zawarte w arkuszu

opisuje i formatuje
elementy wykresu

tworzy tabele
przestawng

tworzy wykres
zaleznosci XY i
wstawia linie trendu

tworzy formularz w
celu dopisywania lub
poprawiania
rekordéw
bazy danych

rozbudowuje
kartotekowg baze
danych

oblicza wystgpienia
pewnych danych za
pomoca
wbudowanych funkcji




statystycznych
SREDNIA, MIN, MAX
i MEDIANA.

wpisuje dane do
arkusza
udostepnionego do
edycji w chmurze

4. Modele

wyjasnia, czym jest
doswiadczenie
losowe, i uzywa
prostej funkciji
losujgcej

korzysta z funkgciji
losowych w arkuszu

opisuje algorytm
tworzenia drzewa
binarnego

opisuje algorytmy
tworzenia tréjkata
Sierpinskiego i ptatka
Kocha

przeprowadza
zadang symulacje
prostego
doswiadczenia z
uzyciem funkcji
losujgcej
wykonuje wykres
wynikow
doswiadczenia.

Z pomoca
nauczyciela realizuje
w Pythonie algorytm
dla zwyktego drzewa
binarnego

Z pomoca
nauczyciela realizuje
algorytm gry w
ciepto—zimno w
srodowisku
Processing JS
Akademii Khana

samodzielnie planuje
i przeprowadza

symulacje procesu o

losowym przebiegu

realizuje w Pythonie

algorytm dla drzew

binarnych zwyktego i
losowego

realizuje algorytmy

trojkgta Sierpinskiego
| ptatka Kocha w

srodowisku App Lab

korzysta z
dokumentac;ji
Processing JS i
wprowadza wtasne
zmiany

samodzielnie planuje
obliczenia i formutuje
whnioskKi
proponuje
doswiadczenie
losowe i zawczasu
ocenia jego przebieg

tworzy wtasne
wariacje programu,
np. dodajgc
parametry (dwa katy
odchylenia itp.)

realizuje wtasne
pomysty rysunkow
fraktali w Srodowisku
App Lab




5. Mobilny internet

charakteryzuje
podstawowe
narzedzia systemu
Android

wyjasnia, co
oznaczajg termin
,f0Zszerzona
rzeczywisto$¢” oraz
skrétowiec ,AR”

opisuje omawiane na
lekcji aplikacje

opisuje mozliwosci
nauki informatyki w
Akademii Khana

wyjasnia pojecie
,MOOC”

odrdzni rozszerzong

krotko charakteryzuje

rzeczywisto$¢ od
rzeczywistosci
wirtualnej

znajduje serwisy
oferujgce MOOC,

kursy informatyczne
w Akademii Khana.

podaje przyktady
wykorzystania
technologii AR

znajduje kursy w
serwisach
oferujgcych MOOC,
korzysta z kurséw
informatycznych w
Akademii Khana

podaje przyktady
sytuacji, w ktorych
zastosowanie
technologii AR bytoby
przydatne

potrafi zanalizowac

przydatnos¢ kurséw
w serwisach

oferujgcych MOOC

buduje wiasng baze
wiedzy

samodzielnie
wykonuje ¢wiczenia
w ramach kursow
informatycznych w
Akademii Khana

prezentuje w klasie

wyszukane aplikacje i

serwisy

wspomagajgce
nauke i rozwijajgce

zainteresowania i
poddaje je krytycznej

ocenie pod katem

uzytkowosci oraz

przydatnosci




