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A kitöltéshez mintaként szolgálnak a Digitális Témahétre készült mintaprojektek, melyek aDigitális Témahét honlapjának Tudásbázisában érhetők el.
ALAPADATOK	
	KÉSZÍTETTE(ÉK)
Benkő Timea

	A PROJEKT CÍME
Gondold újra a klasszikusokat

	ÖSSZEFOGLALÁS
A projekt kreatív ötletekkel dolgozza fel régmúlt korok műveit. Alkotunk akárcsak Arany János, Madách Imre és Mikszáth Kálmán. Videók, online-kvízek, társasjátékok, képregények készítése a témában. Együttműködünk anyaországbeli partnereinkkel.

	TANTÁRGYAK KÖRE
Magyar irodalom, művészet és kultúra, informatika

	ÉVFOLYAMOK
3. évfolyam (gimnázium)

	IDŐTARTAM
2018/19-es tanév




A PROJEKT PEDAGÓGIAI ALAPJAI
	TARTALMI KÖVETELMÉNYEK
Madách, Mikszáth, Arany élete és munkássága – tanterv alapján. Ezek az előzetes ismeretek szükségesek, hogy később a projektben önállóan alkotni tudjanak. 


	TANULÁSI CÉLOK/TANULÁSI EREDMÉNYEK
Motiválni a diákokat Arany, Madách és Mikszáth műveinek olvasására.
Tökéletesíteni a diákok számítógépes készségeit.
Felkelteni a diákok érdeklődését az irodalom iránt.
Bővíteni tudásukat, növelni kreativitásukat.
Megismerni a szerzőkkel kapcsolatos irodalmi helyeket. 



A TANANYAG CÉLRENDSZERÉT KIFEJTŐ KÉRDÉSEK 
	ALAPKÉRDÉS
	AZ ÍRÓK MUNKÁSSÁGA

	PROJEKTSZINTŰ KÉRDÉS
	AZ EGYKORI MŰVEK MODERNIZÁLÁSA

	TARTALMI KÉRDÉSEK 
	FELADATOK KÉSZÍTÉSE ÉS OLDÁSA A PARTNEREKKEL.




ÉRTÉKELÉSI TERV
	AZ ÉRTÉKELÉS IDŐRENDJE

	A PROJEKTMUNKA MEGKEZDÉSE ELŐTT
	MIALATT A TANULÓK A PROJEKTEN DOLGOZNAK ÉS FELADATOKAT HAJTANAK VÉGRE
	A PROJEKTMUNKA BEFEJEZTÉVEL

	Śzámonkérés az elsajátított tananyagból. (3 szerző életműve)
	Szóbeli megbeszélés
	Kiértékelése az elkészült alkotásoknak.

	ÉRTÉKELÉSI ÖSSZEFOGLALÓ

A  TANULÁSI FOLYAMAT KÉZZEL FOGHATÓ BIZONYÍTÉKAI:
ILLUSZTRÁCIÓK A MŰVEKHEZ
KÉPREGÉNYEK A MŰVEK ALAPJÁN
AKASZTÓFA JÁTÉKOK
KAHOOT-FELADATOK
VIDEOK
POWER POINT PREZENTÁCIÓK
CINQUAINEK, AKROSZTICHONOK
FOTÓDOKUMENTÁCIÓ

ÉRTÉKELÉS: KÖZÖS MEGBESZÉLÉSEK A FOGLALKOZÁSOK UTÁN ÉS ÍRÁSOS ÜZENETEK A PARTNEREKNEK






A PROJEKT MENETE
	MÓDSZERTANI ELJÁRÁSOK
A Digitális Témahét alatt 2 tanítási óra:
Digitális akasztófajáték – Arany művei alapján
Klasszikus verssorok felismerése – online kvíz segítségével





A PROJEKT RÉSZLETEI
	SZÜKSÉGES KÉSZSÉGEK
ELŐBB A TANTERV ALAPJÁN SZÜKSÉGES ELSAJÁTÍTANI A TANANYAGOT – A 3 SZERZŐ ÉLETMŰVÉT MEGISMERNI – CSAK UTÁNA LEHETSÉGES ALKOTNI AZ ELSAJÁTÍTOTT TANANYAG ALAPJÁN.





A PROJEKTHEZ SZÜKSÉGES ANYAGOK ÉS ESZKÖZÖK
	TECHNOLÓGIA – HARDVER


	TECHNOLÓGIA – SZOFTVER


	NYOMTATOTT ANYAGOK(Pl. tankönyvek.)


	INTERNETES FORRÁSOK, ALKALMAZÁSOK


	KÖZGYŰJTEMÉNYI TARTALMAK (A projekt megvalósítása során használt közgyűjteményi források linkjei.)




SZEMPONTOK A HATÉKONY PROJEKT TERVEZÉSÉHEZ
	☐A MINI PROJEKT MEGVALÓSÍTÁSÁRA LEGALÁBB 5 TANÓRA ÁLL RENDELKEZÉSRE.

	☐A PROJEKT MEGVALÓSÍTÁSÁBAN FONTOS SZEREPET JÁTSZIK A DIGITÁLIS TECHNOLÓGIA ESZKÖZKÉNT VALÓ ALKALMAZÁSA.

	☐A TANULÁSI FOLYAMAT KÖZÉPPONTJÁBAN A TANULÓK ÁLLNAK.

	☐A PROJEKT A TANTERVI KÖVETELMÉNYEKKEL ÖSSZEHANGOLT, FONTOS TANULÁSI CÉLOKRA ÖSSZPONTOSÍT.

	☐A PROJEKT CÉLJAI KÖZÖTT SZEREPEL A TANULÓK DIGITÁLIS KOMPETENCIÁJÁNAK FEJLESZTÉSE.

	☐A PROJEKT SORÁN FOLYAMATOS, TÖBBFÉLE TÍPUSÚ ÉRTÉKELÉS TÖRTÉNIK.

	☐A PROJEKT EGYMÁSSAL ÖSSZEFÜGGŐ FELADATOKAT ÉS TEVÉKENYSÉGEKET TARTALMAZ, AMELYEKET ADOTT IDŐTARTAM ALATT KELL VÉGREHAJTANI.

	☐A PROJEKTRE JELLEMZŐ A MULTIDISZCIPLINÁRIS MEGKÖZELÍTÉS.

	☐A PROJEKT KAPCSOLÓDIK A MINDENNAPI ÉLETHEZ.

	☐A PROJEKT FELADATAIBAN LEGYEN KIHÍVÁS, PROBLÉMAMEGOLDÁS, KUTATÁS, VIZSGÁLÓDÁSI LEHETŐSÉG. 

	☐A TANULÓK A MEGSZERZETT TUDÁST ÉS KÉSZSÉGEKET BIZONYÍTJÁK A PROJEKT PRODUKTUMAIBAN, AMELYEK PUBLIKÁLHATÓK, ELŐADHATÓK VAGY BEMUTATHATÓK.

	☐AZ ISKOLA REGISZTRÁLT A DIGITÁLIS TÉMAHÉT HONLAPON.

	☐A PROJEKTBEN RÉSZTVEVŐ PEDAGÓGUSOK CSATLAKOZTAK A DIGITÁLIS TÉMAHÉT TANÁRI FÓRUM FACEBOOK CSOPORTHOZ, HOGY A LEGFRISSEBB HÍREKRŐL ÉRTESÜLJENEK.
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