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WSTĘP

Poniższa innowacja jest efektem wyjazdu na kurs językowo-metodyczny do Dublina. Pobyt na kursie jednej z nauczycielek i podzielenie się doświadczeniami po powrocie zaowocował napisaniem matematycznej innowacji pedagogicznej z elementami CLIL .
 CLIL (ang. Content and Language Integrated Learning) to metoda, w ramach której język obcy wykorzystywany jest do nauczania treści niejęzykowych, co pozwala jednocześnie rozwijać wiedzę przedmiotową oraz znajomość języka obcego. Wprowadzenie tego podejścia do codziennej praktyki szkolnej, jak wynika z badań, przyczynia się nie tylko do znacznego wzrostu poziomu umiejętności językowych i wiedzy przedmiotowej uczniów, ale i ich rozwoju poznawczego. 
Wdrażanie podejścia CLIL już na tak wczesnym etapie edukacyjnym motywowane jest faktem, iż dzieci wykazują szczególną łatwość przyswajania wiedzy w sposób holistyczny. Poprzez integrowanie treści przedmiotowych i językowych podejście CLIL stwarza ku temu idealne warunki.
Innowacja będzie realizowana w klasach 6a (prowadząca p. Katarzyna Otrzonsek), 6b (prowadząca: p. Danuta Mandrysz) i w 6c (prowadząca p. Urszula Połednik) na zajęciach świetlicowych rozwijających umiejętności matematyczne uczniów.
Pomysł innowacji wynika z obserwacji potrzeb uczniów. Coraz częściej sięgają oni do zasobów Internetu, a tam często publikacje są w języku angielskim. Dzięki poznaniu podstawowego matematycznego słownictwa angielskiego, rozszerzą się ich możliwości poznawcze. Także posługiwanie się matematycznym językiem angielskim daje większe szanse dalszej edukacji, pomoc w podróżowaniu (użyciu map, posługiwaniu się terminologią związaną z obliczeniami zegarowymi i kalendarzowymi). Nawet kalkulator zawiera anglojęzyczne skróty. Chcemy, aby nauka była prowadzona metodami aktywizującymi. Wprowadzenie anglojęzycznych gier dydaktycznych na zajęciach daje możliwość otwarcia uczniów na czynne posługiwanie się j. angielskim, rozumienie poleceń, a przede wszystkim przełamanie strachu przed tym co nowe. W czasie lekcji będziemy korzystać z bogatych anglojęzycznych zasobów internetowych. Chcemy też wdrożyć uczniów do tworzenia własnych matematycznych gier, co rozwinie ich kreatywność, twórcze myślenie, a na pewno będzie sprzyjało samorozwojowi. Nauczy ich to korzystać z różnych źródeł informacji.

Dzięki wykorzystaniu metod aktywizujących uczniowie rozwiną także umiejętności interpersonalne i pracy w grupie.

Słówka angielskie będą wprowadzane na lekcjach systematycznie (nie za dużo naraz), czasami to będzie odwołanie do słówek, które uczniowie już znają. 
Na bieżąco będą prowadzili słowniczek, który na zakończenie innowacji ułatwi im pracę metodą projektu, czyli wykonanie zestawu fiszek do nauki słówek angielskich. Ocena postępów w nauce matematyki będzie się odbywała jak zawsze, natomiast przyrost wiedzy z języka angielskiego będzie sprawdzany, ale nie oceniany stopniami szkolnymi.
CELE INNOWACJI PEDAGOGICZNEJ
(zgodne z podstawa programową SP)
CELE OGÓLNE:

· Wzrost poziomu wiedzy matematycznej i poprawa znajomości języka angielskiego,
· Wdrażanie do samorozwoju,
· Rozbudzanie ciekawości poznawczej uczniów oraz motywacji do nauki;

· Przygotowywanie do dokonywania świadomych i odpowiedzialnych wyborów w trakcie korzystania z zasobów dostępnych w Internecie, 

· Rozwijanie pasji związanej z nauką matematyki i języka angielskiego

CELE SZCZEGÓŁOWE:

Dotyczące matematyki:
Uczeń:
· rozpoznaje i nazywa: kwadrat, prostokąt, romb, równoległobok i trapez

· rozpoznaje kąt prosty, ostry i rozwarty;

· rozpoznaje i nazywa trójkąty ostrokątne, prostokątne, rozwartokątne, równoboczne i równoramienne;

· zna najważniejsze własności kwadratu, prostokąta, rombu, równoległoboku i trapezu, rozpoznaje figury osiowosymetryczne i wskazuje osie symetrii figur; 

·  wskazuje na rysunku cięciwę, średnicę oraz promień koła i okręgu; 

·  rysuje cięciwę koła i okręgu, a także, jeżeli dany jest środek okręgu, promień i średnicę;

· dodaje i odejmuje liczby naturalne wielocyfrowe, mnoży i dzieli liczbę naturalną przez liczbę naturalną jednocyfrową, dwucyfrową lub trzycyfrową sposobem pisemnym, w pamięci (w najprostszych przykładach) i za pomocą kalkulatora (w trudniejszych przykładach);

· dodaje, odejmuje, mnoży i dzieli ułamki dziesiętne w pamięci (w przykładach najprostszych), pisemnie i za pomocą kalkulatora (w przykładach trudnych);

· wykonuje działania na ułamkach dziesiętnych, używając własnych, poprawnych strategii lub za pomocą kalkulatora;

· czyta ze zrozumieniem tekst zawierający informacje liczbowe; 
· wykonuje wstępne czynności ułatwiające rozwiązanie zadania, w tym rysunek pomocniczy lub wygodne dla niego zapisanie informacji i danych z treści zadania; 
· dostrzega zależności między podanymi informacjami, dzieli rozwiązanie zadania na etapy, stosując własne, poprawne, wygodne dla niego strategie rozwiązania;
· do rozwiązywania zadań osadzonych w kontekście praktycznym stosuje poznaną wiedzę z zakresu arytmetyki i geometrii oraz nabyte umiejętności rachunkowe, a także własne poprawne metody;

Dotyczące języka angielskiego:
Uczeń:
· zna podstawowe słownictwo matematyczne w języku angielskim,
· potrafi grać w angielskojęzyczne gry matematyczne,

· próbuje stworzyć prostą matematyczną grę komputerową w anglojęzycznym serwisie,

· tworzy mini słowniczek polsko-angielski terminów matematycznych,

· zespołowo tworzy fiszki do nauki słówek,

· ocenia własne postępy w nauce.

FORMY PRACY Z UCZNIEM 
· indywidualna

· zbiorowa

· grupowa

METODY PRACY Z UCZNIEM:
· podające (elementy wykładu,  pogadanka, prezentacja);

· eksponujące (pokaz, filmik);

· programowe (przy użyciu podręcznika, komputera i tablicy);

· praktyczne (metoda projektu, ćwiczenia w grupie, gra edukacyjna, aplikacje internetowe, np. Quizlet, Kahoot, Learningapps);

· problemowe (aktywizujące; np. gry komputerowe, tworzenie aplikacji interaktywnej, metoda przyśpieszonego uczenia, portfolio,).

EWALUACJA:
1. Podsumowaniem zajęć będzie wykonanie indywidualnych słowniczków językowych. 

2. Uczniowie w ramach projektu edukacyjnego wykonają zestaw fiszek do nauki słówek, który potem zostanie powielony i rozdany każdemu uczniowi.
3. Na bieżąco po zakończeniu danej tematyki uczniowie poddają się samoocenie poprzez zabawę z użyciem aplikacji „Kahoot”. Umiejętności językowe nie będą oceniane w pojęciu szkolnym (oceny).
4. Na zakończenie zajęć uczniowie wypełnią także ankietę, w której ocenią swoje zadowolenie i ocenę innowacji.
PROGRAM INNOWACJI

	TEMATYKA ZAJĘĆ
	PRZEWIDYWANE OSIĄGNIĘCIA UCZNIA – UCZEŃ POTRAFI
	METODY/FORMY PRACY
	ILOŚĆ GODZIN

	Rachunki pamięciowe. 
	Uczeń rachuje w pamięci, zna nazwy cyfr po angielsku, potrafi podać w języku angielskim działanie i wynik.
Uczeń rozwiązuje zadania tekstowe w oparciu o rachowanie w pamięci.
	Pogadanka, filmik, praca grupowa. Wykorzystanie aplikacji „Quizlet Flashcards” oraz „Kahoot”.

	2h

	Rachunki pisemne na liczbach naturalnych i ułamkach dziesiętnych
	Uczeń zna algorytmy działań pisemnych (dodawanie, odejmowanie, mnożenie, dzielenie)
Poznaje nazwy działań w języku angielskim, ćwiczy nazwy liczb.
Wykorzystuje znajomość algorytmów działań do rozwiązywania zdań z treścią


	Komputerowe gry dydaktyczne: "Decimals Jeopardy", Learning Apps „Działania na ułamkach dziesiętnych”
Aplikacja „Kahoot”.
	2h

	Rozpoznawanie i rysowanie figur na płaszczyźnie.
	Uczeń zna polskie nazwy figur, rozpoznaje i rysuje (prostokąt, równoległobok, romb, trapez, trójkąty: prostokątny, ostrokątny, rozwartokątny, równoboczny, równoramienny). Zna pojęcia: kąt prosty, ostry i rozwarty. 
Uczeń zapoznaje się odpowiednikami angielskimi nazw figur i ich elementów.

	Karta pracy.
Gra komputerowa „Mission angles”, aplikacje Learningapps „Rozpoznawanie trójkątów”, klasyfikacja trójkątów itp.
	2h

	Matematyka na co dzień:
-kalendarz,

zegar,
	Uczeń wykonuje proste obliczenia zegarowe na godzinach, minutach i sekundach; 

 wykonuje proste obliczenia kalendarzowe na dniach, tygodniach, miesiącach, latach;

dostrzega zależności między podanymi informacjami;

rozwiązuje zadania problemowe,

Przypomina sobie angielskie słówka związane z zapisem dat, godzin.
	Karta pracy …
Korzystanie z angielskiego kalendarza, 
Praca w grupach,

Aplikacja „Kahoot”.
	2h

	Z kalkulatorem przez świat.
	Uczeń potrafi wykonywać działania z użyciem kalkulatora, zna nazwy komend w języku polskim i angielskim (skróty),
Uczeń wykorzystuje kalkulator do rozwiązywania zadań problemowych, gdzie ważniejsza jest metoda niż konkretny wynik.
	Karta pracy.
Kalkulator 

Praca grupowa,
Aplikacja „Kahoot”.
	2h

	Pole i obwód prostokąta i kwadratu – zadania z życia wzięte
	Uczeń stosuje wzory na pole i obwód prostokąta, rozwiązuje zadania problemowe z wykorzystaniem tej wiedzy.
Uczniowie utrwalają słownictwo angielskie związane z treścią zadań.
	Karty pracy.
Praca w grupach,

Tworzenie interaktywnej gry matematycznej w aplikacji ”Learning apps”.
	2h

	Projekt edukacyjny 

- wykonanie fiszek angielsko- polskich, bogato ilustrowanych w wersji papierowej i komputerowej.
	Uczeń potrafi wykorzystać zdobytą wiedzę w praktyce, 
-powstaje pomoc dydaktyczna
	Fiszki papierowe i w wersji elektronicznej 

Praca zespołowa długoterminowa (dwa tygodnie).
Po zakończeniu nauczyciel powieli fiszki i każdy uczeń dostanie swój komplet.
	4h
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Ankieta dla ucznia po zakończeniu innowacji

Ankieta jest anonimowa. 
Zależy mi na Twoim zdaniu na temat zajęć, dlatego bardzo proszę o odpowiedź na kilka pytań. Przy każdym punkcie zakreśl wybraną odpowiedź. 

1. Czy zajęcia Twoim zdaniem były ciekawe?   
 

a) TAK

b) NIE MAM ZDANIA  

c) NIE

2. Czy podczas zajęć dowiedziałeś/‐aś się czegoś nowego? 

a) TAK

b) NIE MAM ZDANIA  

c) NIE

3. Czy udział w zajęciach zwiększył Twoje zainteresowania matematyką?

a) TAK

b) NIE MAM ZDANIA  

c) NIE

4. Czy udział w zajęciach zwiększył Twoje zainteresowania językiem angielskim?

a) TAK

b) NIE MAM ZDANIA  

c) NIE

5. Czy w przyszłości chciałbyś/chciałabyś brać udział w tego typu zajęciach?

       a) TAK

b) NIE MAM ZDANIA  

c) NIE

6. Co najbardziej Ci się podobało w czasie zajęć?

………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………….

7. Czy w takich zajęciach coś byś zmienił/a? Jeżeli tak, to co?

………………………………………………………………………….

………………………………………………………………………….

Serdecznie dziękuję za Twoje odpowiedzi.  

