Scenariusz zaje¢ przeprowadzonych w klasie pierwszej

Klasa: 1a

TEMAT: Legenda o smoku wawelskim

Cele: Nacobezu
— stucha z uwagg legendy o smoku wawel- Bede zwracaé uwage na to,
skim, czy potraficie:
— potrafi opowiedzie¢ na podstawie historyjki — opowiada¢ legende o smoku
obrazkowej legende o smoku wawelskim z wawelskim na podstawie historyjki
zachowaniem kolejno$ci zdarzen, obrazkowej,

— wyjasni¢ pojecie patriotyzm,
— rozumie pojecia: patriotyzm i fozsamosc,

1. Zabawy na dobry poczatek dnia.
Dzieci stojg w kregu i trzymajg sie za rece. Nauczyciel przekazuje radosng iskierke
najpierw w lewa, a nastepnie w prawg strone.
Dzieci witajg sie zgodnie z informacjg nauczyciela: dzieci ubrane w spodnie,
dziewczynki z chfopcami, dziewczynki z dziewczynkami i chtopcy z chtopcami,
dzieci majgce w ubiorze czerwony kolor, dzieci lubigce zabawy na Sniegu, dzieci,
ktére pamietajg o zasadach bezpieczenstwa w czasie zimowych zabaw. Dzieci,
ktérych jakies zdanie dotyczy, wchodzg do kregu, witajg sie, a nastepnie znowu
tworzg krag.
Przypomnienie klasowych zasad dotyczacych zachowania sie w szkole —
odczytanie zasad przez dobrze czytajgce dziecko.

2. Przedstawienie celow zaje¢ w jezyku ucznia i nacobezu.

3. Tozsamos¢ i patriotyzm — wprowadzenie do wartosci.

Nauczyciel pyta dzieci, jak rozumiejg pojecia: tozsamo$¢, patriotyzm i czy wiedzg,
kogo mozna nazwaé patriotg. Dzieci odpowiadajg na podstawie wilasnych
informacji, co nas wyrdznia sposrdd innych narodéw (symbole narodowe, jezyk,
historia, zabytki, kultura, potrawy, tradycja). Nauczyciel uzupetnia wypowiedzi
dzieci.



4. Ulubiony bohater — opisywanie postaci.

Nauczyciel méwi: Moi drodzy. Na pewno znacie wiele basni, bajek i legend. Pamietacie ich
bohateréw. Przypomnijcie sobie te postaci. Spréobujcie je opisa¢. Moze zgadniemy, o kim jest
mowa.

Chetne dzieci opowiadajg o bajkowych postaciach, a pozostate, po wystuchaniu opisu,

zgaduja, co to za postaé. Nauczyciel podaje opisy innych, znanych dzieciom bohaterow.
. Legenda o smoku wawelskim — poznanie legendy

Nauczyciel czyta informacje Ofo Stas, z ktérej dzieci dowiadujg sie, co potrafi Stas. Dzieci,
ktére lubig opowiada¢ tak jak Stas, podnoszg reke. W parach méwig sobie, jakie ciekawe
historie lubig opowiadac.
Nauczyciel wiesza na tablicy mape fizyczng Polski, kresli wskaznikiem po jej granicach.
Dzieci przypominajg, jak sie nazywa nasza ojczyzna, i podajg jej petng nazwe. Podajg nazwe
stolicy Polski i wskazujg jg na mapie.
Dzieci stajg w postawie na bacznos¢ i wystuchujg hymnu panstwowego.
Nauczyciel pokazuje na mapie Krakéw. Zaprasza dzieci do wystuchania legendy
smoku, ktéry mieszkat w jamie pod Wawelem. Prosi dzieci, aby uwaznie stuchaty
staraly sie zapamietac¢ jak najwiecej szczegotow.
Dzieci wymieniajg postaci wystepujace w legendzie. Mowig, co im sie najbardziej spodobato,
co ich w legendzie zdziwito, czy cos je przestraszyto, co zapamietajg na diuzej.
Nauczyciel ttumaczy dzieciom znaczenie stowa legenda. Dzieci podajg przyktady wydarzen
prawdopodobnych i fikcyjnych w Legendzie o smoku wawelskim. Wspdlnie

nauczycielem ustalajg miejsce akcji: Krakow, Wawel, jaskinia w skale pod zamkiem.

. Opowiadanie twércze — wykorzystanie tablicy interaktywne;j.

Dzieci ogladajg ilustracje przedstawiajgce legende o smoku wawelskim (8 obrazkow
wyswietlonych na tablicy). Opowiadaja, co przedstawiajg obrazki.

Nauczyciel rozpoczyna opowiadanie legendy — zadaniem dzieci jest odgadna¢, ktory obrazek
bedzie pierwszy (chetne dziecko podchodzi do tablicy interaktywnej i umieszcza odpowiedni
obrazek jako pierwszy). Kolejne dzieci na podstawie obrazkéw opowiadajg legende i

umieszczajg obrazki w odpowiedniej kolejnosci na tablicy interaktywne;j.

7. Nasza piekna Polska — praca z mapa

Dzieci ogladajg mape Polski. Nauczyciel moéwi, ze jest to obraz naszej ojczyzny przed-
stawiony na karcie za pomocg znakéw umownych. Zwraca ich uwage na zaznaczong na
mapie Wiste — najwiekszg polskg rzeke. Dzieci rysujg mape po sladach (éw. 1). Nastepnie
czytajg razem z nauczycielem nazwy miast. Przygotowujg naklejki nr 1 i obok nazwy

Krakéw naklejajg smoka wawelskiego. Odszukujg stolice Polski i obok nazwy Warszawa
przyklejajg zdjecie Syrenki. Nauczyciel ttumaczy dzieciom, ze jest to symbol Warszawy.
Dzieci méwig nazwe miejscowosci, w ktdrej mieszkajg. Z pomocg nauczyciela zaznaczajg ja
na mapie Polski.

Dzieci fgczg obrazki, kiére do siebie pasujg (¢w. 2). Nastepnie opowiadajg, z jakimi
legendami one sie kojarzg. Probujg powiedziec, jakiego miasta dotyczg te legendy.
Nauczyciel pokazuje dzieciom ksigzke Barbary Tylickiej O krakowskich psach i kleparskich
kotach. Polskie miasta w basni i legendzie. Dobrze czytajgce dzieci (lub nauczyciel) czytajg
tytuty kolejnych basni i legend. Wskazujg na mapie Polski (z pomocg nauczyciela) miasta,
ktérych te legendy dotycza. Wybierajg jedng z nich i gtodno czytajg jg w klasie (polecenie 3).

8. Podsumowanie zaje¢ — wykorzystanie tablicy interaktywnej

Dzieci rozwigzuja quiz obrazkowo-stowny dotyczacy wiedzy o Polsce i legendach
umieszczony na tablicy interaktywnej. Do wyboru maja dwie odpowiedzi, tylko jedna z nich
jest poprawna. Chetne dzieci podchodza do tablicy i wybierajg prawidtowg odpowiedz.
Pytania brzmiag nastepujaco:



1.Stolicg Polski jest: 4. Polska lezy nad:

-Krakow, - morzem,

-Warszawa. - oceanem.

2. Smoka wawelskiego pokonat: 5. Smok wawelski zjadt owce i...
-szewczyk Skuba, - zasnat,

-rycerz . - zachciato mu sie pi¢.

3. Flaga polski jest: 7. Smok wawelski pit wode z:

- biato- czerwona, - Wisty,

- czerwono — biata. - Odry

8. Hymn Polski to:
- Mazurek Dgbrowskiego,

- Polka Krasinskiego.

Przygotowata Sylwia Wysocka



