
Scenariusz zajęć zintegrowanych w klasie III szkoły podstawowej 

Temat zajęć: Poznajemy bohaterów wybranych bajek. 
Składająca się z kilku stron lekcja została wcześniej zaprojektowana i zapisana w pliku NOTEBOOK. Prezentowany scenariusz zawiera opis kolejnych etapów zajęć adekwatnych do zawartości stron elektronicznej lekcji. 
1. Nauczyciel wyświetla na tablicy interaktywnej krzyżówkę (rys. 1), przygotowaną przy użyciu narzędzia Crossword ze zbioru aktywnych narzędzi lekcyjnych, której hasła to imiona bohaterów znanych bajek dla dzieci. Nauczyciel odczytuje pytania, widoczne także na tablicy, uczniowie odgadują hasła i podchodzą kolejno do tablicy, by wpisać rozwiązania (z użyciem klawiatury ekranowej lub przy użyciu pisaka i cyfrowego atramentu). 

[image: ]

Rysunek 1. Krzyżówka wygenerowana z szablonu Crossword 

2. Nauczyciel czyta bajkę o Czerwonym Kapturku, a następnie zaprasza dzieci, by wymieniły i w kilku słowach scharakteryzowały bohaterów tej bajki. 
3. Nauczyciel wyświetla stronę lekcji z interaktywnym ćwiczeniem polegającym na rozpoznaniu bohaterów bajki o Czerwonym Kapturku i dopasowaniu imienia bohatera do obrazka (rys. 2). Dzieci podchodzą do tablicy i metodą „ciągnij i upuść” umieszczają etykiety z imionami bohaterów bajki obok właściwych grafik. Ćwiczenie zostało przygotowane z użyciem szablonu Image match z folderu Lesson Activity Toolkit. Obrazki wykorzystane w ćwiczeniu pochodzą z folderu Zasadnicze składniki galerii. 
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Rysunek 2. Ćwiczenie przygotowane na podstawie szablonu Image match 

4. Uczniowie poznają treść bajki H. C. Andersena o Calineczce. Tekst bajki może zostać wyświetlony na tablicy interaktywnej np. ze strony internetowej o adresie URL: http://wolnelektury.pl/katalog/lektura/calineczka.html. Inny sposób zapoznania dzieci z treścią bajki to odtworzenie audiobooka ze strony http://wolnelektury.pl/katalog/lektura/calineczka/audiobook/. 
5. Nauczyciel wyświetla stronę z interaktywnym ćwiczeniem polegającym na rozpoznaniu i nazwaniu bohaterów bajki o Calineczce (rys. 3). W trakcie wykonywania ćwiczenia uczeń odczytuje pojawiające się kolejno nazwy postaci występujących w bajce i identyfikuje je na tablicy interaktywnej. Projekt ćwiczenia został wykonany z użyciem szablonu Hot spots. Obrazki wykorzystane w zadaniu pochodzą z kolekcji darmowych grafik dostępnych na stronach http://openclipart.org/ oraz http://www.shutterstock.com.
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Rysunek 3. Ćwiczenie przygotowane z użyciem szablonu Hot spots 

6. Nauczyciel zaprasza uczniów do wypowiedzi na temat przygód Calineczki 
z zachowaniem kolejności zdarzeń, a następnie wyświetla interaktywne ćwiczenie (rys. 4), którego celem jest chronologiczne uporządkowanie zdań opisujących niezwykłe losy bohaterki bajki. 
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Rysunek 4. Ćwiczenie przygotowane na podstawie szablonu Sentence arrange 

7. Nauczyciel otwiera stronę lekcji z ćwiczeniem zawierającym kilka anagramów (rys. 5). Zadaniem dzieci jest rozpoznanie różnych bajek na podstawie wyświetlanych wskazówek i przestawianie liter w celu ułożenia tytułów tych bajek. Ćwiczenie zostało wykonane na podstawie szablonu Anagram. 
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Rysunek 5. Ćwiczenie przygotowane z użyciem szablonu Anagram

8. Nauczyciel zachęca uczniów do swobodnych wypowiedzi na temat postaci występujących w bajkach. Następnie dzieci wykonują rysunek przedstawiający ich ulubionego bohatera z bajki (rysunek może być wykonany przy użyciu edytora grafiki np. Paint, jeśli uczniowie mają dostęp do komputerów). Nauczyciel ocenia prace uczniów i ich aktywność w czasie zajęć.
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