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Wymagania edukacyjne z informatyki dla klasy VI

Ocene niedostateczng otrzymuje uczen, ktéry nie spetnia wymagan na ocene dopuszczajgca.

Ocene dopuszczajgcg otrzymuje uczen, ktory:

Z pomocg nauczyciela korzysta z edytora tekstu;

Z pomocg hauczyciela przygotowuje prostg grafike, réwniez w edytorze grafiki wektorowej;

z pomoca nauczyciela tworzy prostg prezentacje;

uktada bloki w projekcie Scratcha wedtug instrukcji nauczyciela;

korzysta w podstawowym zakresie z arkusza kalkulacyjnego: wpisuje tekst i liczby do arkusza, formatuje
dane, zaznacza je, edytuje, konstruuje tabele z danymi;

opisuje, na czym polega kod paskowy;

w podstawowym zakresie korzysta ze wskazanych aplikacji, serwisow i zasobow internetu.

Ocene dostateczng otrzymuje uczen, ktory spetnit wymagania na ocene dopuszczajgcy, dodatkowo:

sprawnie wspotpracuje w grupie;

wstawia tabele w edytorze tekstu, wypetnia jg trescia i formatuje; tworzy liste numerowang, przygotowuje
zrzut ekranu;

w podstawowym zakresie samodzielnie korzysta z programu do prezentacji;

tworzy w edytorze grafiki wektorowej proste figury geometryczne, pisze tekst;

Z pomocg nauczyciela projektuje w Scratchu programy realizujgce algorytmy;

w arkuszu kalkulacyjnym wpisuje proste formuty obliczeniowe z wykorzystaniem wprowadzonych danych;

zamienia kod paskowy na liczby;

z pomocg nauczyciela korzysta ze wskazanych aplikacji, serwisow i zasobdw internetu.

Ocene dobrg otrzymuje uczen, ktory spetnit wymagania na ocene dostateczna, dodatkowo:

aktywnie poszukuje informacji na wybrany temat, korzystajgc z réznych zrodet;

modyfikuje obramowanie i cieniowanie komarek tabeli;

zaznacza wybrane fragmenty zrzutu ekranu i wkleja je do edytora tekstu;

tworzy w edytorze grafiki wektorowej prosty rysunek, modyfikuje tekst;

na podstawie wskazowek w instrukcji projektuje w Scratchu programy realizujgce algorytmy;

wykonuje wykres na podstawie otrzymanych danych, filtruje dane;

zamienia liczby na kod paskowy;

korzysta ze wskazanych aplikacji, serwisdw i zasobdéw internetu, sprawnie wyszukuje informacje na zadany
temat.

Ocene bardzo dobrg otrzymuje uczen, ktéry spetnit wymagania na ocene dobrg, dodatkowo:

dba o czytelnos$¢ i estetyke dokumentu (m.in. formatuje wpisany tekst, z rozmystem rozmieszcza obiekty na
stronie);

tworzy film z prezentacji; dba o estetyke prezentacji; nagrywa narracje w edytorze dzwieku i dodaje jg do
slajdow;

tworzy w edytorze grafiki wektorowej zaawansowany rysunek, wykorzystuje narzedzie Tekst w edytorze
grafiki;

projektuje w Scratchu program realizujgcy algorytmy;

korzysta z funkcji matematycznych oraz funkcji statystycznych, wykonuje wykres na podstawie otrzymanych
danych;

zamienia kod paskowy na cigg jedynek i zer;

sprawnie i samodzielnie postuguje sie aplikacjami, serwisami.
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Ocene celujacg otrzymuje uczen, ktéry spetnit wymagania na ocene bardzo dobrg, dodatkowo:
e organizuje prace grupy;
e wykazuje sie kreatywnoscig w realizacji zadan;
e rozbudowuje w Scratchu programy realizujgce algorytmy;
e w arkuszu kalkulacyjnym potrafi samodzielnie zaplanowaé obliczenia dotyczgce ciggdw liczbowych i
skomplikowanych serii danych;
e samodzielnie wyszukuje i korzysta z aplikacji, serwisow i zasobow internetu;

e Bezbtednie wykonuje ¢wiczenia na lekgcji, trzeba mu zadawac¢ dodatkowe, trudniejsze zadania;
e Jest aktywny na lekcji i pomaga innym, sprawnie prezentuje wykonane prace publicznie;
e Bierze udziat w konkursach informatycznych, przechodzgc w nich poza etap wstepny.



